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et virtuelt naturhistorisk museum

Pilotprojektet er stottet skonomisk af Senderjyllands Amt og Kulturministeriets Provinspulje
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virtuelt
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Afsluttende rapport om et pilotprojekt gennemfert med finansiering
fra Kulturministeriets provinsmuseumsmidler, Senderjyllands Amts
omstillingspulje og midler fra Museum Senderjylland - afdelingen for
naturhistorie og palaeontologi- og forslag til videreferelse af projek-
tet.

Denne rapport omhandler et pilotprojekt, der skal vise, hvorledes et virtuelt naturhi-
storisk museum kan indrettes og drives i praksis. Pilotprojektet er gennemfgrt i perio-
den 1. august 2005 til 30. juni 2006. Ud fra de erfaringer der er indhgstet under pilot-
projektet giver rapporten desuden detailleret forslag til, hvordan projektet kan gen-
nemfgres i sin helhed.

Naturhistorien er i den sgnderjyske museumsverden placeret ved Museum Senderjyl-
lands afdeling for naturhistorie og palaontologi i Gram, tidl. Midtsgnderjyllands Na-
turhistoriske Museum. Arbejdet har i alt overvejende grad vaeret koncentreret om det
palaeontologiske fagomrade, idet museet er udsprunget af fund af Miocaene fossiler af
hvaler, hajer og andre havdyr i Gram Lergrav. Den nutidige natur har kun i mindre om-
fang vaeret genstand for museal behandling. Der har laenge vaeret gnsker om at udvide
arbejdet til ogsa at omfatte indsamling, forskning og udstilling inden for den nutidige
natur, men hverken mandskab eller fysiske rammer har gjort dette muligt.

| forsommeren 2005 blev der via en omstillingspulje i Senderjyllands Amt mulighed for
at en medarbejder herfra, uden omkostninger for museet, kunne ansaettes pa museet
i forelabig 6 maneder. Den nye medarbejder, Wilhelm Fabricius, foreslog, at man med
ham som ankermand pragvede at udvikle et koncept for et sakaldt virtuelt museum, -
et museum der kunne besgges pa nettet.

Via en kontakt til Syddansk Universitet erfarede vi, at man pa afdelingen for Fagsprog,
Kommunikation og Informationsvidenskab i Kolding arbejdede pa, at opbygge et virtu-
elt museum inden for det historiske fagomrade, og at man til dette benyttede et norsk
udviklet program, TopicMaps fra Ontopia. Vi vurderede, at dette program ogsa ville
egne sig til etablering at et naturhistorisk virtuelt museum, og aftalte et samarbejde
med universitetet, hvis det ville lykkes os at fremskaffe finansiel statte til projektet.

Samtidig blev der etableret kontakt til CVU-Senderjylland, laereruddannelsen, hvilket
resulterede i en aftale om kontakt vedrgrende det biologisk-paedagogiske udviklingsar-
bejde.

Vi degbte projektet virnatmus.
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| perioden 1. august 2005 til 30. juni 2006 er gennemfort et pilotprojekt, der viser,
hvorledes et virtuelt naturhistorisk museum for det sydlige Jylland vil kunne indrettes
og drives. Pilotprojektet er gennemfert ved Museum Sgnderjyllands afdeling for natur-
historie og palaeontologi med finansiel stgtte fra Kulturministeriets Provinspulje og
Senderjyllands Amts Udviklingspulje.

En projektgruppe har i perioden 1. februar til 30. juni 2006 udformet en demo-model,
der anskueligger, hvorledes de fremtidige samlinger kan ggres tilgaengelige for de be-
sggende. Projektet er dabt virnatmus. En gruppe bestaende af projektleder Wilhelm L
Fabricius, webdesigner Michael B Bladt og systemudvikler Theis Hasselgaard har fore-
staet projektet i samarbejde med museumspaedagog Martin Abrahamsson, volontar
Peder Mosegaard og overinspektgr Flemming Roth, Museum Senderjyllands afdeling for
naturhistorie og palaeontologi.

En baggrundsgruppe med repraesentanter for Skov- og Naturstyrelsen
(Statsskovdistrikterne), CVU-Sgnderjylland (leereruddannelsen), Sgnderjyllands Amt
(Naturafdelingen), Syddansk Universitet (Inst. for Fagsprog, Kommunikation og Infor-
mationsvidenskab i Kolding), Friluftsradet (koordinator for naturvejledningen i Vade-
havet) og kommunikationsfirmaet lund & co (Esbjerg) har fulgt pilotprojektet taet og
ydet veerdifuld sparring og kritik.

virnatmus opbygges over tre hovedsamlinger: arterne, naturtyperne og lokaliteterne.
Disse forbindes indbyrdes, sa man pa en enkel made kan sammenkade de informatio-
ner, man har brug for. For at ggre museet bredt tilgaengeligt, indrettes det saledes, at
informationerne bringes pa tre niveauer: for skolebgrn, gymnasieelever og avancerede
brugere. Hvert emne (art, lokalitet eller naturtype) praesenteres i et opslag, der ska-
ber overblik og tilbyder uddybende information inden for en raekke emner pa det an-
skede niveau. | prasentationen indgar ferst og fremmest billeder og korte tekster,
men ogsa animationer, videoklip og interaktive kort indgar i formidlingen.

Museet daekker geografisk et omrade syd for linien Kolding-Blavandshuk, svarende til
Haderslev, Lindet og Grasten samt den sydvestligste del af Oxbgl Statsskovdistrikter.
Hele Senderborg, Tender, Aabenraa, Haderslev, Kolding, Esbjerg, Fang og dele af Var-
de (ny) kommuner vil vaere daekket.

| samlingerne laegges vaegten pa biologiske og naturgeografiske forhold. Dyreriget,
planteriget og svamperiget daekkes, idet der prioriteres almindelige, betydningsfulde
og igjnefaldende arter farst. Alle egentlige naturtyper inden for omradet samt kul-
turskabte levesteder som fx. eks. bykernen, havne, parker og haver bliver beskrevet.
Naturlokaliteter udvaelges efter bade geografiske og naturhistoriske kriterier. | sidste
ende vil alle lokaliteter med et naturindhold kunne finde vej til samlingen. Andre na-
turhistoriske forhold som geologi, vejret, fysiske og kemiske forhold behandles i relati-
on til naturtyper og lokaliteter. Det kan ske som sakaldte basisartikler, der gar pa
tvaers af de enkelte opslag, eller som fagordbogsopslag, der giver kortfattede forkla-
ringer. | relation til de naturhistoriske forhold vil der veere et vist indhold af kulturhi-
storisk art. Det kan vaere information, der relaterer sig direkte til naturforholdene, f.
eks rastofudvinding, landbrug eller digebyggeri eller det kan vaere sevardigheder,
hvorved virnatmus’ anvendelighed i turismesammenhaeng ages.

virnatmus vil, som andre museer, arbejde ud fra grundbegreberne indsamle og beva-
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re, undersgge og forklare. Samlingerne vil derfor bade danne grundlag for en beskrivelse af natu-
ren i omradet, som den former sig i dag og give et billede af de forandringer, der er sket. Billeder,
rapporter og beretninger fra tidligere tider vil indga pa linie med helt aktuelle informationer. Kil-
derne vil vaere offentlige arkiver og forvaltninger og private samlinger af billeder og genstande.

virnatmus vil indga i det samlede arbejde med at indsamle oplysninger om dyrs og planters fore-
komst i landet, dels gennem egne offentliggarelser, dels ved at lade informationerne tilflyde de
myndigheder, der forestar registrerings- og naturovervagningsarbejdet.

Til museet knyttes en skoletjeneste, hvor der praesenteres undervisningsmaterialer og hvor lerere
kan udveksle erfaringer og materialer. En nyhedstjeneste, bringer seneste nyt fra naturens gang og
der vil findes en side, hvor borgerne kan komme i dialog med museets medarbejdere og stille
spergsmal eller indsende iagttagelser og billeder etc.

| pilotprojektfasen er opbygget en demomodel, baseret pa TopicMaps teknologi. Det norsk udvikle-
de software kan organisere store datamaengder pa en made, der gar s@gning og prasentation dyna-
misk. Der er udviklet et indholds handteringssystem (CMS), der samler og forbinder de enkelte ele-
menter pa en made, der umiddelbart lader sig omsaette til det website, den besggende finder pa
nettet. Handteringssystemet er funktionsdygtigt og kan skaleres op i fuld starrelse, hvis museet
realiseres. Tilsvarende er der udviklet en brugerflade, der demonstrerer hvorledes de besggende
meder informationerne. Til demomodellen er udvalgt emner, der svarer til hovedsamlingerne, idet
rovfugle, hajmose og Abkaer mose er repraesentative for hhv. arterne, naturtyperne og lokaliteter-
ne. | tilknytning til disse er udarbejdet bade fagordsopslag og basisartikler, der demonstrerer dis-
ses funktion. Der er i demomodellen lagt vaegt pa det eksemplificerende i brugerfladen. Flere em-
ner er derfor kun overfladisk behandlet, sammenlignet med det, der vil vaere virkeligheden i et
permanent projekt. Det er den tekniske funktionalitet, der har vaeret fokus pa.

Af hensyn til gkonomien i pilotprojektet er der kun indkegbt en udviklingslicens til TopicMaps, lige
som der ikke er indkebt copyright til billederne. Demoversionen kan derfor kun fremvises i forbin-
delse med den videre behandling og er ikke frit tilgaengelig pa nettet.

Erfaringerne fra pilotprojektperioden viser, at et virtuelt naturhistorisk museum kan realiseres som
en integreret del af Museum Sgnderjyllands virke. De forelgbige sonderinger blandt museets kom-
mende samarbejdspartnere er yderst lovende. Syddansk Universitet vil gerne fortsaette det teette
samarbejde om udviklingen af virtuelle museer, idet man ogsa er involveret i et dansk/tysk projekt
med kulturhistorisk indhold. Der vil vaere basis for et bredt udvalg af emner, fra udvikling af en-
keltelementer til samarbejde om f.eks. Ph.d. studier.

Haderslev Kommune har oprettet en stilling som projektleder fra 1. januar 2007 og udlant medar-
bejderen til Museum Sgnderjylland. Statsskovdistrikterne har ytret gnske om et naert samarbejde
om indholdet. CVU-Sgnderjyllands laereruddannelse i Haderslev vil fortsat samarbejde om bade ud-
vikling og afprevning af de paedagogiske elementer. En raekke kontakter til andre lokale aktarer
peger i samme retning, idet bade Vadehavscentret og Fisker- og Sgfartsmuseet har tilsagt projek-
tet interesse i et nart samarbejde. Endelig vil flere af omradets dygtigste naturfotografer stille
billeder til radighed for museet.

Oprettelse af virnatmus som permanent aktivitet ved Museum Sgnderjylland kan ske i umiddelbar
forlaengelse af pilotprojektet, med en stab bestaende af projektleder, webdesigner og systemud-
vikler. Man vil inden for et ar vaere Klar til at abne for publikum, mens det formentlig vil tage
yderligere ét ar, inden nogle gnskede specialfunktioner i museet vil vaere driftsklare. Af akademisk
personale peger projektgruppen pa ansaettelse af to biologer med henholdsvis zoologi og botanik
som specialer, mens andre opgaver kan lgses gennem tidsbegraensede projektansaettelser eller
outsourcing. Udgifterne til et virtuelt naturhistorisk museum vil vaere ca. 350.000 kr. i anskaffelser
og 2,5 mio. kr. i arligdrift og lan.

Museum Segnderjylland kan ikke af egne midler oprette og drive det virtuelle naturhistoriske muse-
um. Fremtiden for virnatmus skal derfor sikres gennem tilfgrsel af midler ude fra. Der arbejdes
derfor pa ansggninger til bade kommunale og statslige myndigheder samt almennyttige fonde.
Tidsplanen for museet omfatter en projektperiode pa 3 ar, hvorefter egentlig, daglig drift vil kun-
ne vare en realitet fra 1. januar 2010.
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Et pilotprojekt blev beskrevet og i det fglgende gives en kortfattet sammenskrivning
af projektet, saledes som det lidt efter lidt udkrystalliserede sig.

Grundideen

virnatmus er Danmarks (Verdens?) farste virtuelle naturhistoriske museum. Det er ba-
seret pa ideen om at samle viden om naturen i en web-portal, der er opbygget som
digitale samlinger, ud fra de samme principper som et museum arbejder ud fra, nem-
lig at indsamle og bevare, undersgge og forklare. Malet er at fremstille naturen i alle
dens aspekter gennem opbygning af tre grundsamlinger med hhv.

o dyr, planter og svampe i selvstaendige praesentationer, art for art

o naturtyperne inden for det geografiske omrade

o naturlokaliteterne

Museet opbygges saledes, at samlingerne er indbyrdes forbundne i intuitive links. Som
noget saerligt tilpasser den besggende selv portalen efter sine forudsaetninger, idet vi
gnsker at prasentere alle informationer pa 3 niveauer.

Formalet er at indsamle og formidle viden om naturen i omradet, sa skoler, uddannel-
sesinstitutioner og enkeltpersoner kan fa kendskab til naturens mangfoldighed og vej-
ledning i, hvordan de kan fa adgang til naturoplevelser.

Det er endvidere et formal, at indsamle og bevare billeder og andre indtryk fra omra-
dets tidligere og nuvaerende naturtilstand for eftertiden.

Arterne

| den systematiske samling vil vi indsamle og formidle oplysninger om, hvilke dyr,
planter og svampe, der findes inden for omradet gennem billeder, videoklip og tek-
ster. Malet er, at alle arter i omradet kan fa deres egen plads i det virtuelle museum.

Dette sker ved indsamling af allerede eksisterende oplysninger og billedmateriale gen-
nem naturfaglige rapporter, indberetninger fra undersggelser, feltregistreringer m.v.
Desuden @nsker vi i vid udstraekning at inddrage brugerne, ved at opfordre dem til at
bidrage med fotos og oplysninger, saledes at brugerne derved far en direkte mulighed
for at pavirke projektet. Museets egne medarbejdere vil endvidere selv foretage un-
dersggelser og navnlig billeddokumentation gennem arbejde i naturen og i fotostudiet
pa museet. Aftaler med ornitologer, botanikere, insektsamlere og andre privatfolk
samt samarbejdsaftaler med statslige og kommunale myndigheder og grenne forenin-
ger, vil sikre en strem af informationer og billeder, der kan bearbejdes til det virtuel-
le museum.

Resultatet vil vaere en systematisk samling af opsalg om hver enkelt dyr, plante eller
svamp, der inden for en standardiseret ramme giver relevante oplysninger om udseen-
de, forekomst i omradet, systematik osv. pa op til 3 niveauer.

| udvaelgelsen af information og billeder vil der blive lagt vaegt pa de lokale forhold.
For nogle artsgruppers vedkommende vil vi inden for en overskuelig arraekke kunne
praesentere virkelig deekkende samlinger (hvirveldyrene, de mere igjnefaldende hvir-
vellgse dyr og planterne) mens andre artsgrupper formentlig vil vaere laenge under-
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vejs, far de naermer sig det komplette (f.eks. er der mindst 18.000 insektarter i lan-
det!!).

Naturtyperne

| samlingen vil vi beskrive og dokumentere naturtyperne i den form de har, under de
givne naturforhold i det sydlige Jylland. Malet er at beskrive alle naturtyper i omradet
i overensstemmelse med de faglige klassifikationer.

| dette arbejde vil vi samarbejde med saerligt de statslige institutioner (Skov- og Na-
turstyrelsen og DMU), om at udsege eksemplariske lokaliteter med de enkelte naturty-
per og pa grundlag af litteratur og undersagelser pa stedet (bl.a. den igangvaerende
naturovervagning) beskrive naturtyperne og de miljaforhold, der knytter sig til dem.

Resultatet vil vaere informative fremstillinger af de enkelte naturtyper, igen pa tre
niveauer. Billeder af karakteristiske livsformer og beskrivelser i tekst, billeder og ani-
mationer af naturtypernes landskabelige og biologiske forhold vil, sammen med links
til siderne om lokaliteter med den pagaldende naturtype og de omtalte arter, give et
samlet billede af naturtypen og dens betydning i omradet.

Lokaliteterne

Det er malet at beskrive og illustrere de hundredevis af store og sma naturlokaliteter,
der danner rammer om naturens udfoldelse og menneskers oplevelse af den. Dette
sker gennem beskrivelser af de naturhistoriske forhold i tekst, billeder, kort, forslag
til ture og information om ejer- og adgangforhold, fredning og muligheder for frilufts-
aktiviteter. Malet er at alle lokaliteter, der kan have naturmaessig interesse, far deres
egen beskrivelse.

Beskrivelserne vil blive baseret pa egne besgg pa lokaliteterne, allerede eksisterende
beskrivelser, videnskabelige registreringer og rapporter og informationsmaterialer.

Vi vil, i samarbejde med turistorganisationer, kommunale myndigheder og isaer Muse-
um Sgnderjyllands kulturhistoriske afdelinger, endvidere formidle kulturhistoriske em-
ner, der knytter sig til selve lokaliteten eller dens umiddelbare omgivelser (fra fortids-
minder til landbrugshistorie og rastofudvinding).

Resultatet vil vaere rigt illustrerede lokalitetsbeskrivelser, der abner lokalitetens na-
turhistoriske vaerdier for den besggende. Beskrivelsen vil omfatte kommenterede li-
ster over fundne arter, interaktive kort, information om adgangsforhold, beskyttelse
og fredning, forslag til aktiviteter pa lokaliteten og eksempler pa andre sevardigheder
i omradet.

Med en alsidig sagefunktion vil man kunne sortere efter geografisk afgraensede omra-
der eller saerlige interesser, sa man hjemmefra - eller fra skranken pa det lokale tu-
ristbureau - kan planlaegge naturoplevelser eller efterbehandle iagttagelser. Man vil
endvidere kunne linke til on-line udgaver af Skov- og Naturstyrelsens informationsfol-
dere, naturvidenskabelige rapporter om omradet, fa litteraturhenvisninger og i nogle
tilfaelde f.eks. informationer om de seneste fugleiagttagelser.
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Brugerdefineret svaerhedsgrad

Vi gnsker at gare informationerne sa tilgaengelige for publikum som muligt, ved at ind-
taenke forskellige niveauer af forudsaetninger. Malet er, at samtlige opslag pa portalen
beskrives pa 3 niveauer, hvor det er relevant.

Vi vil producere originaltekster til hver af de 3 malgrupper, vi har defineret for virnat-
mus:

Niv 1) Skoleelever fra 5. klasse samt alment interesserede borgere, der sager
korte informationer.

Niv I1) Sveerhedsgrad svarende til gymnasiets naturfaglige undervisning og
seerligt interesserede borgere.

Niv 11I) Videregaende uddannelsesinstitutioner og akademiske naturhistorikere.

Videnskabelige artikler og afhandlinger gares tilgaeengelige her fra.

Bade fremstillingen af emnerne og de s@ge- og link-funktioner, der knytter sig til dem,
vil blive udformet med henblik pa malgrupperne.

Resultatet vil vaere en saerdeles brugervenlig flade, hvor man indledningsvist angiver,
hvilket niveau, man gnsker at betjene sig af. Dette niveau gar igen under ens sggnin-
ger. Man kan til hver en tid skifte niveau - ogsa selv om det kun er for et enkelt op-
slag. Segefunktionerne i samlingerne vil bade benytte direkte indtastning/sag-funktion
og en hierarkisk opbygget funktion, hvor man skridt for skridt indkredser det, man @n-
sker information om. Dette skal imgdekomme f.eks. skoleelever, der endnu ikke er
hjemme i den biologiske systematik og navngivning.

For hver kategori af samlinger vil der vaere en standardiseret opbygning af informatio-
nerne, sa det altid er let at finde vej. Vi vil gare det nemt, altid at finde tilbage til
det sted, hvor man kom fra, sa man ikke farer vild i informationslabyrinten.

Endelig vil vi, med et originalt udviklet system af tool-tip informationer (de sma bok-
se, der kan dukke op for enden af muse-pilen) give informationer ved artsnavne og
fagudtryk, sa man ikke behaver at klikke sig vaek fra den side man er pa.

Undervisningsmaterialer

Som en integreret del af projektet vil vi formidle undervisningsmateriale, til brug ved
anvendelse af virnatmus i undervisningen pa folkeskole- og gymnasieniveau, gennem
opbygningen af en skoletjeneste.

Vi vil dels producere originalt undervisningsmateriale, der knytter sig til virnatmus'
indhold, dels skabe et forum for udveksling af undervisningsmaterialer og ideer blandt
undervisere og studerende ved omradets institutioner.

Resultatet vil vaere et saerligt sted i samlingerne, hvor underviserne frit har adgang til
undervisningsmateriale i printervenlige udgaver og en web-konference, hvor kommen-
tarer og erfaringer fra naturfaglig undervisning kan udveksles. Endvidere vil museets
indhold kunne hentes i en printervenlig version, der frit kan anvendes i undervisnin-
gen.

Bidrag til registrering og overvagning af den danske natur

Det er vores gnske, at bidrage til indsamling og registrering af naturvaerdierne i vores
omrade gennem egne undersggelser og i samarbejde med lokale myndigheder, forske-
re, grenne organisationer og privatpersoner med indgaende kendskab til naturen. Ma-
let er, at gere virnatmus til en vigtig bidragyder til registreringen af biodiversiteten og
en vigtig formidler af forsknings- og registreringsresultater inden for vores faglige felt.
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Vi vil derfor foretage malrettede studier pa lokaliteter og eftersggning af arter, hvor
det kan bidrage med original viden (under hensyn til hovedformalet; at opbygge vir-
natmus). Al viden stilles til radighed for de registrerende myndigheder og institutio-
ner. Vi vil endvidere sgge samarbejde med samme myndigheder og institutioner om at
fa stillet materiale til radighed.

Erfaringerne fra Senderjylland antyder, at der i arene fremover vil komme en stribe
nyopdagelser, dels fordi omradet endnu ikke er for godt undersagt, dels fordi de Kli-
matiske andringer vil manifestere sig ved indvandrende arter syd fra.
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' Pilotprojektet

For at anskueliggere idéen og fa konkrete erfaringer, designede vi et pilotprojekt, der
skal veere eksemplarisk for det senere fuldskalaprojekt. Der er nu udarbejdet en de-
momodel af virnatmus.

Pa det tekniske omrade er malet, at grundarkitekturen skal vaere fuldt funktionsdygtig
i demoversionen. Alle overordnede typer at topics (emner, der skal associeres med
andre emner) skal vaere etableret og kodet med brugerfladen. Modellen skal kunne
skaleres op til fuld stgrrelse uden videre.

Pa det grafiske omrade skal designkonceptet udvikles og en rackke centrale elementer
i de paedagogiske overvejelser bag designet vare pa plads.

Pa det indholdsmaessige omrade udvaelges en rackke temaer, der kan vare eksempla-
riske for de enkelte hovedelementer i virnatmus:

o tilillustration af artssamlingen er Segnderjyllands rovfugle udvalgt.

o tilillustration af naturtyper er Hgjmosen udvalgt.

o tilillustration af lokalitet er valgt Abkaer mose.

o tilillustration af palaeontologien illustreres forvandlingen fra hval til fossil

Rammerne for et pilotprojekt var hermed lagt, og Senderjyllands Amts forvaltning be-
sluttede at give ophavsmanden til idéen orlov i 6 mdr. til projektudviklingen. Under et
besgg pa det nyabnede museum i Gram Lergrav blev Kulturminister Brian Mikkelsen
orienteret om ideerne og han opfordrede til, at museet sggte Provinspuljen til Formid-
ling om midler til dette formidlingsprojekt. | sensommeren afsendte Senderjyllands
Amts Undervisnings- og Kulturudvalg en ansggning om hel eller delvis finansiering af
projektet.

Budget

| runde talt omfattede budgettet for pilotprojektet i farste runde:

Udgifter:

Lenninger 895.000 kr.
Anskaffelser og tjenesteydelser 365.500 kr.
I alt 1.260.500 kr.
Indtaegter:

Egen finansiering, lon 305.000 kr.
Finansieringsbehov 955.500 kr.
| alt 1.260.000 kr.

Finansiering af pilotprojektet
Kulturministeriet besluttede at stgtte projektet, blandt flere andre ansggninger fra

Senderjylland, med i alt 300.000 kr., under forudsaetning af at projektet gennemfar-
tes i fuldt omfang.
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Med et resterende finansieringsbehov pa 655.500 kr. besluttede vi at revidere budget-
tet ved at udelade patankte udgifter til en mindre del af pilotprojektet, nemlig en
videnskabelig behandling af et af hvalfundene fra Gram. Samtidig a&ndredes posten
for anskaffelser, saledes at vi i stedet for en ”runtime licens” til TopicMaps til 250.000
kr. kabte en “developer licens” til 25.000 kr.. Det betyder, at vi ikke kan vise demo-
modellen pa eget website, far vi har kebt runtime.

Senderjyllands Amtsrads gkonomiudvalg besluttede pa magdet 12. december 2005 her-
efter at finansiere den resterende del med et belgb pa 393.000 fra @konomiudvalgets
udviklingspulje.

Det reviderede budget for perioden 1. februar 2006 til 30. juni 2006 sa derefter sale-
des ud:

Udgifter:

Lenninger 542.500 kr.
Anskaffelser og tjenesteydelser 150.500 kr.
I alt 693.000 kr.
Indtaegter:

Kulturministeriet 300.000 kr.
Senderjyllands Amtsrad 393.000 kr.
| alt 693.000 kr.

Forudsaetningen for gennemfarelsen af pilotprojektet var en forlaengelse af projektle-
derens orlov og i Amtsradets bevilling indgik derfor fortsat finansiering af hans lan.

Kulturarvstyrelsens Administrationscenter meddelte accept af det reviderede budget
som grundlag for gennemfarelsen af pilotprojektet og vi kunne derefter skride til an-
saettelse af personale, oprettelse af baggrundsgruppe og indkeb af udstyr.

Personale

Projektleder er Wilhelm Lorenzen Fabricius, laerer og PD i almen padagogik med
mange ars erfaring i naturformidling som skribent, fagbladsredaktar, illustrator, foto-
graf og ekskursionsleder.

Wilhelm Fabricius pabegyndte arbejdet med projektet 1. august 2005 og er efter endt
orlov vendt tilbage til Senderjyllands Amt 1. august 2006.

Nar han efter kommunalreformens gennemfgrelse 1. januar 2007 overfgres til Haders-
lev Kommune, bliver det igen til en stilling som projektleder ved virnatmus.

To fuldtidsmedarbejdere blev herefter headhuntet til projektet.

Til udvikling af TopicMaps applikationen indgik projektet aftale med Syddansk Univer-
sitet om ansaettelse af Stud. it. Theis Hasselgaard med arbejdssted pa SDU i Kolding.
Universitetet beregnede sig et overhead pa 20 % af lannen, for hvilke projektet blev
inddraget i instituttets arbejde og universitets ressourcer.

Han har vaeret ansat pa fuld tid som systemudvikler. Valget faldt pa Theis, fordi han
gennem sine studier ved instituttet havde vist en saerlig interesse og flair for Topic-
Maps og webdesign - og fordi han var en af husets stjernestudenter.
Forskningssassistent Cand. it. Jonas Granlie har vaeret gennemgaende sparringspartner
i hele projektet. Desuden fulgte institutleder Lotte Weilgaard arbejdet teet.

Theis Hasselgaard er specialestuderende ved instituttet og pabegyndte arbejdet 1.
marts 2006 og afsluttede det 15. juli 2006. | perioden 15. juli til 1. august har han
desuden fungeret som timelannet konsulent.

Til udvikling af webportalen ansatte vi Michael Bonefeld Bladt, \serer ved Hoptrup
Skole, med mange ars erfaring i udvikling af hjemmesider og dertil en dygtig ornito-
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log. Valget faldt pa Michael, fordi projektlederen havde samarbejdserfaringer med
ham fra www.sliv.dk, hvor de gennem en arraekke havde lavet website om et stort na-
turgenopretningsprojekt og fordi han samtidig har et indgaende kendskab til Sender-
jyllands natur gennem virksomhed som skribent, fagbladsredakter, fugleoptaeller og
ekskursionsleder.

Michael Bladt fik orlov fra skolen og projektet betalte lgn til Haderslev Kommune i pe-
rioden. Han pabegyndte arbejdet 15. februar 2006 og afsluttede 30. juni 2006.

Pensioneret laerer og skolebibliotekar Peder Moesgaard er volontegr ved museet og har
gennem hele projektperioden deltaget i udviklingsarbejdet. Arbejdet har omfattet re-
search, tekstskrivning, planlaegning af naturlyds-delprojekt, deltagelse i mader og
planlagning og pr-virksomhed for projektet.

Fra museets side har savel museumsformidler Martin Abrahamsson som overinspektar
Flemming Roth medvirket i alle sider af projektet - uden smalig skelen til, at det af-
satte kvarte arsvaerk hverken slog helt eller halvt til.

Pilotprojektets gennemfearelse

Pilotprojektet fik til huse pa museet i Gram, hvor vi indrettede de ekstra arbejdsplad-
ser, hvor vi kunne finde plads.

Perioden fra august til nytar gik med indsamling af oplysninger til de udvalgte emner,
der senere skulle indga i demomodellen. Research, arbejde i felten osv. gjorde at vi,
da bevillingen var i hus og vi kunne skride til ansaettelser, radede over en mangde
struktureret information, tekst og billeder, der kunne indga i demomodellen.

Der blev afholdt mader med de tre statsskovdistrikter om perspektiverne og med Syd-
dansk Universitet, hvor vi fik demonstreret TopicMaps mere indgaende. Perspektiver-
ne for det kommunale arbejde blev drgftet med repraesentanter for Haderslev Kom-
munes skolevaesen og tekniske forvaltning.

Der blev udarbejdet ”mock-up” billeder af, hvordan siderne kunne se ud og ideerne
blev praesenteret for de andre naturhistoriske museer i Danmark pa arsmgde i den na-
turhistoriske fraktion af Organisationen af Danske Museer pa Molslaboratoriet i novem-
ber 2005, hvor det blev modtaget med stor interesse som en ny made at sammentaen-
ke klassisk museumsarbejde med nettets muligheder.

Til brug for indsamling af billeder blev anskaffet digitalt fotoudstyr (Canon og Kowa),
en PC til web-designeren og forskelligt software til web og billedbehandling. | afsnit-
tet om de tekniske specifikationer er angivet, hvilket software der anvendes.

Pressen blev hurtigt opmaerksom pa projektet og i JyskeVestkysten, Haderslev Uge-
avis, Radio Syd og TV-Danmark var der adskillige artikler og indslag om ideen.

Projektet blev kontaktet af Hilmar Tomas Gudmundsson, Redding, der pa det tids-
punkt arbejdede som selvstaendig webdesigner. Han tilbad sin assistance pa frivillig
basis, idet han har erfaring med at lave 3D applikationer til web. Vi aftalte, at han
skulle komme med forslag til, hvordan 3D animation kunne indga i formidlingen og vi
udvalgte "hval-til-fossil” som et eksempel. Efter at han blev partner i firmaet lund &
co i Esbjerg, tog ogsa de med stor entusiasme del i udviklingen af ideerne og de har
vaeret en veaerdifuld samarbejdspartner i en stor del af processen med at udvikle ani-
merede sekvenser. Vi outsourcede udvikling af en grafisk applikation til dette firma,
hvilket omtales i denne rapports detaljerede anden del.

Arbejdsform
Projektleder, webdesigner og volonter fik til huse i Gram, mens systemudvikleren har

arbejdet pa SDU i Kolding eller hjemme. Vi har dog vaeret i daglig kontakt via net og
telefon og vi magdtes ca. en gang ugentligt til orientering, evaluering og idéudvikling.
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Baggrundsgruppe og
samarbejdspartnere

En raekke personer med kendskab til natur og naturformidling samt personer med inte-
resser for et eventuelt permanent museum pa nettet, blev inviteret med i en bag-
grundsgruppe. Alle inviterede institutioner og myndigheder takkede ja.

| baggrundsgruppen har siddet:

Seminarielektor, biolog Alex Schou, CVU-Sgnderjylland, Laereruddannelsen i Haders-
lev.

Professor Dr. Klaus Robering, Syddansk Universitet, Institut for Fagsprog, Kommunika-
tion og Informationsvidenskab.

Biolog Steen Rabjerg, Senderjyllands Amt, Naturafdelingen, Naturvejleder

Skovfoged Seren Rask Jessen, Lindet Statsskovdistrikt, Naturvejleder, udpeget af de
tre statsskovdistrikter i omradet.

Kulturchef Jorn Meyer, Haderslev Kommune

Overinspekter Flemming Roth, leder af Museum Senderjylland, Afdeling for naturhi-
storie og palaeontologi.

Biolog Nanna Ramsgaard, ansat af Friluftsradet som koordinator for naturvejledningen
i Vadehavsomradet

Foruden projektets 3 medarbejdere har desuden deltaget:

Museumspasdagog Martin Abrahamsson, Museum Senderjylland, Afdeling for naturhi-
storie og palaeontologi.

Forskningsassistent Jonas Granlie, Syddansk Universitet, Institut for Fagsprog, Kom-
munikation og Informationsvidenskab.

Baggrundsgruppen har desuden ad hoc veeret suppleret med

Art Director Hilmar Tomas Gudmundsson, lund & co i Esbjerg og

Statsskovridder Carsten @rnsholt, Haderslev Statsskovdistrikt

Baggrundsgruppen har holdt made manedligt fra marts til juni, hvor den dels har for-
holdt sig til stadier i arbejdet, dels drgftet forskellige aspekter i udviklingsarbejdet.
Baggrundsgruppen har veaeret til stor hjaelp for projektgruppen med sine engagerede
dreftelser og store idérigdom. Alt, fra valg af indhold over grafisk fremstilling til PR og
samarbejde med eksterne samarbejdspartnere, er blevet drgftet.

Projektet er baggrundsgruppens medlemmer stor tak skyldig for denne indsats. Med

deres faglige autoritet og store bergringsflader har det givet projektgruppen en god
fornemmelse af at bevaege sig i en farbar retning.
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Vi har i pilotprojektperioden haft lejlighed til at drgfte et muligt samarbejde til flere
sider.

Skov- og Naturstyrelsen far efter kommunalreformen overdraget en raekke af de opga-
ver, amterne nu har pa naturovervagningsomradet. Fra de tre sydlig skovdistrikter er
der tilkendegivet gnske om et samarbejde. Skovdistrikternes folk er i marken og deres
kendskab til bade lokaliteter og arter er stort. Man er fra distrikterne indstillet pa at
stille informationerne til radighed for virnatmus. Distrikterne foreslar ogsa, at Skov-
og Naturstyrelsens informationsmaterialer om lokaliteterne ggres tilgaengelige direkte
fra museet.

Skovdistrikterne udfarer et stort formidlingsarbejde og man finder, at virnatmus kan
blive et aktiv for naturvejledere og andre, der forestar formidlingsarbejde.

| kommentarerne til en ansggning om stette til virnatmus fra en pulje i Miljgministeri-
et, foreslar de tre skovdistrikter, at man overvejer at bidrage med en medarbejder
(naturvejleder) i opbygningsfasen, i f.eks. 1-2 ar, og pa den made engagere sig direkte
i virnatmus.

Det er endnu for tidligt at sige, hvilket samarbejde der kan etableres med de kom-
mende miljgcentre. | det sydlige Jylland bliver centret placeret i Ribe. De opgaver,
der placeres i miljgcentrene er bl.a. de nationale naturovervagningsprogrammer. Her
er interessen fra virnatmus selvsagt stor, men det ma bero pa en kommende draftelse,
om der kan skabes et samarbejde

Fiskeri- og Sefartsmuseet i Esbjerg har tilkendegivet, at man gerne vil stille viden,
tekster og billeder til radighed om Vadehavet og Vesterhavet for virnatmus. Man ser
sig ikke i stand til at bidrage skonomisk, men vil gerne statte op om projektet, sa godt
man kan. Ogsa her ser man muligheder for at samarbejde om udviklingen af formid-
lingsarbejdet pa nettet.

Vadehavscentret i Vester Vedsted har ligeledes tilkendegivet interesse for samarbej-
de. Vadehavscentret formidler viden og oplevelser i hele den danske del af Vadeha-
vet, og medarbejderne indhgster dagligt ny viden om naturen. Denne viden @nsker
man systematisk opsamlet og i samarbejde med Fiskeri- og Sefartsmuseet og Hajer
Mglle- og marskmuseum har man ansat en koordinerende naturvejleder, Nanna Rams-
gaard, med statte fra Friluftsradet. Rammerne for et samarbejde er endnu ikke draf-
tet, men fra begge sider ser vi spaandende perspektiver.

Haderslev Kommune har, alene ved bidraget med projektlederstillingen efter 1. janu-
ar 2007, vist stor interesse for samarbejdet. | aftalen med kommunen ligger, at virnat-
mus vil prioritere opbygningen af lokalitetssamlingen for Haderslev Kommune hgijt.
Samtidig vil vi samarbejde om afprgvningen af museets funktionalitet i skolesammen-
hang med Haderslevs skolevaesen. Der er ogsa draftet mulighed for, at samarbejde
med Haderslev Kommunes tekniske forvaltning om beskrivelse af lokaliteterne og de
miljemaessige tiltag, der foregar her, f.eks. naturgenopretning i Haderslev Tunneldal.

| pilotprojektperioden har vi desuden veaeret repraesenteret i en udviklingsgruppe, der
ser pa mulighederne for at markedsfgre Haderslev Kommunes store naturvardier i en
turismemaessig sammenhaeng.

CVU-Sgnderjylland har tilkendegivet interesse i fortsat samarbejde ud over pilotpro-
jektfasen. Seminariet arbejder meget med undervisning over Internettet og virnat-
mus-projektet er en oplagt mulighed for de studerende til at afprave det i virkelighe-
den. De naermere rammer for samarbejdet vil blive drgftet, nar virnatmus er en reali-
tet.

Syddansk Universitet har tilkendegivet fortsat interesse i samarbejde. Institut for Fag-
sprog, Kommunikation og Informationsvidenskab har en lang raekke bergringsflader
med det virtuelle museum. Et faelles finansieret Ph.d. studie om emnet virtuelle mu-
seer, studerendes muligheder for at afprgve ideer i praksis gennem virnatmus og ud-
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vikling af anvendelsen af dagligdags sprog i f.eks. sggning eller dialogbaserede appli-
kationer er blandt de dragftede muligheder. Endelig kan en fortsaettelse af kontraktan-
seettelse af systemudvikleren vaere en mulighed.

Gbif. Under forarbejderne med at lave et systematisk hierarki for de mange arter i
samlingen, har der veeret en raekke samtaler med lederen af den danske afdeling af
Gbif, kaldet Danbif. Lederen af denne afdeling, Isabel Calabuig, har naevnt den mulig-
hed, at virnatmus kunne blive den regionale provider af oplysninger om arternes ud-
bredelse. Det vil kraeve en godkendelse af informationernes ledighed. For virnatmus
vil det selvsagt vaere en kaerkommen anerkendelse af kvaliteten i registreringsarbej-
det, og samtidig vil det formentlig skabe kontakt med biologer, der arbejder pa de
samme omrader som vi.

Dansk Ornitologisk Forening driver DOF-basen - en database, hvor hundreder af aktive
feltornitologer indtaster deres iagttagelser lebende. Basen indeholder en raekke funk-
tioner til avanceret sggning. En anden hjemmeside i DOF-regi, www.netfugl.dk, er
meadested for alle landets feltornitologer og byder pa enorme maengder af billeder
(over 12.000 taget i ind- og udland).

DOF og www.netfugl.dk har rettighederne til materialerne og det vil vaere interessant
at se, om der kan skabes et samarbejde. Forelgbig har DOF givet lov til, at vi anven-
der udbredelseskort i demomodellen.

Private samlinger. Konservator Johannes Erritzee i Taps har gennem en menneskeal-
der opbygget en stor samling af skindlagte fugle, hvoraf mange stammer fra omradet.
Samtidig har han under konserveringsarbejdet indsamlet en uhyre maengde biometri-
ske data om fuglenes ydre og indre. Endelig har han, som andre konservatorer, fort
protokoller over indleverede fugles findested og dadsarsag. Disse store datamaengder
kan gares tilgaengelige gennem virnatmus. Johannes Erritzge har, pa forsggsbasis, la-
det os udtraekke data om rovfuglene og vi har affotograferet skindsamlingen med Mus-
vager med henblik pa demomodellen.

Pa tilsvarende vis har vi mulighed for at indlemme en stor privat samling fossiler, ind-

samlet i Danmark, i virnatmus gennem en affotografering og katalogisering. Dette er
der ikke gjort forsgg med i demomodellen.
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2 Vurdering af mulighederne for
videre drift

Oprettelse af virnatmus som permanent aktivitet i Museum Senderjylland synes, pa
baggrund af de indhgstede erfaringer, at vaere bade en realistisk og gnskelig mulig-
hed. Det udarbejdede koncept og demomodellen kan, de mange lase ender til trods,
danne det solide grundlag for det videre arbejde.

Derfor rejser sig spargsmalet: Hvad skal der til ?

Placering

virnatmus bar fortsat have til huse i Museum Sgnderjyllands afdeling for naturhistorie
og palaeontologi. Det der varende personale og projektgruppen har udviklet et frugt-
bart samarbejde, og de konkrete bergringsflader er til stede overalt i huset. Fra muse-
ets nuvaerende personale er der udtrykt staerkt enske om, at vi fortsaetter som hidtil
og projektgruppen har fundet arbejdsklima og daglig kontakt meget befordrende.

Pladsmaessigt er der imidlertid problemer. Bygningerne pa Lergravsvej 2 er ikke di-
mensioneret til at rumme sa mange arbejdspladser. Behovet for plads til andre formal
er ogsa stort: en stor og vaerdifuld samling af danske fossiler ligger pa lager, og der er
ingen mulighed for saerudstillinger. Museet har derfor bedt amtets bygningskontor be-
regne, hvad en tilbygning vil koste. Med et nyt kontoromrade, auditorium/
udstillingssal og mindre sidesale til permanente udstillinger belgber det sig til ca. 6
mio. kr. Museum Sgnderjylland vil i efteraret 2006 undersgge mulighederne for en fi-
nansiering af et sadant byggeri.

virnatmus er imidlertid ikke afhaengig af denne mulighed, idet Museum Senderjylland
vil stille lokaler til radighed i tilknytning til Konserveringsvaerkstedet i Gram. Her vil
der kunne indrettes de tilstrackkelige arbejdspladser og adgang til fotostudie. Lasnin-
gen er glimrende ind til en udvidelse af museet pa Lergravsvej kan realiseres, hvilket
naturligvis er den optimale lgsning.

Medarbejdere

Vi har lagt vaegt pa en struktur i projektgruppen, hvor hver enkelt kunne udfolde sig
med idéer og forsgg. Projektarbejdsformen har givet lejlighed til at fa indblik i hinan-
dens domaeneviden og pa den made er lgsningernes kvalitet vokset i takt med, at vi
laerte de andres faglighed at kende. Det har utvivlsomt vaeret en stor fordel for pro-
jektet, at det tager sit udgangspunkt i den naturvidenskabelige tradition for kategori-
er, hierarkier og éntydig taxonomi. Det har virket befordrende for stringensen og for-
midlet megen forstaelse.

En realisering af virnatmus som permanent funktion i museet kraever savel teknisk/
administrativt personale som naturhistorikere.

Projektlederen vil fortsaette med funktioner som minder om en redakter eller udstil-
lingsleder med ansvar for projektgruppens samarbejde og udvikling. Den overordnede
strategi for indhold og struktur i virnatmus, gkonomi samt ansvaret for oprettelse og
vedligehold af samarbejdsrelationer ud af huset placeres i denne funktion. Arbejdet i
virnatmus vil fortsat vaere baseret pa videst mulig grad af selvstandighed for medar-
bejderne og projektleder er i virkeligheden blot primus inter pars og i dagligdagen of-
te vaere beskaeftiget med almindeligt arbejdende som fotograf, skribent etc.

Webdesigner vil have ansvar for design og udarbejdelse af brugerfladen. | de ferste 1-
1%, ar vil denne del af funktionen fortsat fylde det meste, men med tiden ma det for-
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ventes, at det bliver stadigt faerre ”nybygninger”, hvorfor arbejdet overgar til mere
vedligeholdelsesmaessige funktioner. Der vil vaere brug for en ”superbruger”, der kan
vejlede de gvrige medarbejdere i tekniske spgrgsmal og holde overblikket over indhol-
det m.v.

Vor nuvarende webdesigner er ogsa naturhistoriker og vil derfor ogsa skulle deltage i
det almindelige museumsarbejde: indsamling og bearbejdning. Han har tilkendegivet
interesse for at fortseette.

Systemudvikleren vil skulle fortsaette dette arbejde i 1 til 2 ar endnu, fer museet er
helt opbygget. TopicMap’en skal udvikles, specielt nar det drejer sig om de interne

arbejdsredskaber som sggefunktioner og links mellem oplysningerne. Kravene til be-
sa@ttelsen af denne stilling er et indgaende kendskab til TopicMaps. Vor nuvaerende

systemudvikler har tilkendegivet interesse for at fortsaette efter endt uddannelse.

virnatmus kan for sa vidt godt starte, hvis ovennaevnte bemanding er pa plads. Mang-
den af allerede tilgaengeligt materiale er sa stort, at der ikke kraeves yderligere natur-
historisk mandskab for at opbygge samlinger til glaede for Niv I-brugerne og pa mange
omrader ogsa for Niv Il.

Det er arbejdsgruppens vurdering, at man vil kunne lave en god artssamling for hvir-
veldyrene, og en repraesentativ artssamling for de hvirvellgse dyr og planterne inden
for en kort arraekke (2-3 ar) med den nuvaerende medarbejderstab. Naturtyperne vil
kunne daekkes helt pa Niv |, og det samme gzelder i vid udstraekning lokaliteterne.
Men for museet som helhed gaelder dog, at bredden, snarere end dybden vil blive til-
godeset, hvis der ikke tilfgres akademiske naturhistorikere pa lidt laengere sigt.

Der er rige muligheder for forgrening inden for det naturhistoriske omrade, og vi ma
derfor prioritere vor indsats. | forlaengelse af erfaringerne fra pilotprojektet og gnsker
og ideer fra baggrundsgruppen vil vi derfor pege pa, at de biologiske og palaeontologi-
ske omrader bar prioriteres hgjest, mens andre omrader, fx geologi, klima og oceano-
grafi ma behandles som ”sidefag” til disse - i det mindste ind til videre. Arbejdsgrup-
pen foreslar derfor, at der stiles mod ansaettelse af to biologer.

Biologerne bar sa vidt muligt dackke hver sit omrade botanik og zoologi. Det bar vaere
klassiske naturhistorikere med saerlig interesse for formidling. Kendskab til og interes-
se for artsbestemmelse og @kologi ma have hgjeste prioritet, lige som formidlingsev-
ner som fotograf og skribent er afggrende. Det er feltarbejdere, snarere end laborato-
riearbejdere, vi far brug for.

Foruden denne faste stab pa 5 medarbejdere vil det vaere hensigtsmaessigt, f.eks. pa
basis af puljemidler eller fondes tilskud, at kunne ansaette medarbejdere i tidsbe-
graensede stillinger til saerlige opgaver, f.eks. udvikling af saerlige programdele, un-
dervisningsmaterialer eller til daekning af naturhistoriske delomrader, der ikke kan
daekkes af den faste stab.

Redaktionskomité

Projektgruppen og Museum Sgnderjylland har haft stor glaede af baggrundsgruppens
arbejde, lige som talrige droftelser med fagfolk fra naer og fjern har medvirket til kva-
lificering af arbejdet. Til inspiration for virnatmus og sikring af den naturfaglige stan-
dard bar der derfor nedsaettes en redaktionskomité, der samlet kan forholde sig til de
overordnede linier i museet og individuelt fungere som reviewer panel for artiklerne.

Fagfolk fra naturhistoriske museer, hgjere laereanstalter og den statslige naturforvalt-

ning samt repraesentanter for brugerne, fgrst og fremmest kommunerne, vil derfor bli-
ve inviteret til at sidde i redaktionskomitéen, safremt virnatmus realiseres.
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Tidsplan

Opbygningen af virnatmus forventes at straekke sig over mange ar. Imidlertid er der de
farste ar nogle faser, vi skal igennem for at komme godt i gang.

Fase 1: 1. januar 2007 - 1. januar 2008

Programmet faerdigudvikles og gares fra 1. januar 2008 tilgaengeligt pa Internettet. Til
den tid regner vi med at have opbygget en ”anstaendig” samling, der repraesenterer et
tvaersnit af arter, lokaliteter og naturtyper. Alle grundlaeggende funktioner skal vaere
designet og inkorporeret i TopicMap'en. Hovedsystematikken skal vare indkodet og
samarbejdsaftaler med associerede samarbejdspartnere vare pa plads.

Fase 2: 1. januar 2008 - 1. januar 2010

Opbygning af samlingerne skal ske efter en produktionsplan, der bade afspejler en
langsigtet strategi for indsamling af billeder og data og samtidig kommer det mere
dagsaktuelle i mgde, fx, hvis store anlaegsarbejder, naturgenopretningsprojekter, na-
tionalparkprojekter eller andre begivenheder tilsiger det.

Vi vil desuden i den fase eksperimentere med egentlige ”saerudstillinger” i det virtuel-
le museum. Vi overvejer fx at fejre 250-aret for udgivelsen af Linnés hovedvaerk om
dyrenes systematik i 2008 og 150-aret for udgivelsen af Darwins ”Arternes Oprindelse”
i 2009. Disse saerudstillinger vil vi sege samarbejde med eksterne parter om, sa vi ogsa
far de kulturhistoriske og filosofiske aspekter med.

Samtidig vil systematik og evolution blive introduceret som selvstandige emner i mu-
seet.

Fase 3: 1. januar 2010 og frem

Vi regner nu med at have opbygget sa store samlinger, at vi til den tid kan ga over til
daglig drift, hvor vi de naeste mange ar skal viderefgre indsamling af oplysninger, bil-
leder osv. af de anslaet 20.000 livsformer inden for dyr, planter, svampe og alger, der
findes i vores omrade.

Til den tid haber vi, at andre museer har benyttet sig af vores tilbud om at modtage
de udviklede programmer kvit og frit, blot de vil bidrage med det, der ror sig i deres
omrade.

Demomodellen

Samtidig med udsendelsen af denne rapport har vi placeret demomodellen pa en luk-
ket hjemmeside. Det sker for ikke at kraenke licensvilkarene for arbejdet med Topic-
Maps, og for ikke at kranke copyright indehavere til de billeder vi har "lant" rundt om-
kring pa nettet til preveopslagene

IP-adresse og adgangskode til demomodellen udleveres af projektleder til personer

og institutioner, der i forbindelse med den videre behandling af projekt og kom-
mende oprettelse af virnatmus skal have adgang her til.
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Anden del af rapporten giver en detaljeret beskrivelse af virnatmus. Beskrivelsen
omhandler bade de naturhistoriske og tekniske overvejelser bag udformningen.

Museum Senderjylland er en sammenlaegning af landsdelens statsanerkendte museer,
der indtil 1. januar 2006 helt eller delvis var drevet af Senderjyllands Amt. | sammen-
laegningen indgar Haderslev Museum, Midtsgnderjyllands Naturhistoriske Museum, In-
stitut for Senderjysk Lokalhistorie, Aabenraa Museum, Kunstmuseet Brundlund Slot,
Museet pa Senderborg Slot, Tender Museum og Senderjyllands Kunstmuseum. Den geo-
grafiske udstrakning af museets samlede virke er amtsgraensen fra 1970. | udgangs-
punktet var det tanken, at virnatmus skulle daekke samme omrade.

Indledende draftelser med de tre statsskovdistrikter Haderslev, Grasten og Lindet,
gjorde det imidlertid klart, at med amtsgraensernes bortfald 1. januar 2007 og den
fordeling af de natur- og miljemaessige opgaver, der falger i kalvandet herpa, ville det
vaere fornuftigt, at vaelge andre administrative graenser for virnatmus’ geografiske ud-
straekning. Der blev samtidig fra flere sider peget pa, at det ville vaere hensigtsmaes-
sigt at have hele Vadehavet med, da dette omrade udger en biologisk, geografisk og
kulturhistorisk helhed.

Valget er derfor faldet pa en afgraesning, der falger nordgransen for Haderslev og Lin-
det Statsskovdistrikter og landegraensen mod Tyskland. Dertil kommer det sydvest-
ligste hjgrne af Oxbal Statsskovdistrikt, nemlig Fang, Ho bugt, Blavandshuk og Varde
As delta. Denne opdeling betyder samtidig, at virnatmus kommer til at daekke falgen-
de kommuner efter 1. januar 2007: Senderborg, Tender, Aabenraa, Haderslev, Kol-
ding, Vejen, Esbjerg og Fang samt den syd- og sydvestlige del af Varde. For sa vidt an-
gar afgraensningerne i havet, afventer dette naermere draftelser med biologerne.
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Naturhistorisk afgraensning

Ordet naturhistorie understreger det element af fortelling, vi finder centralt i for-
midlingen, men ogsa at vi med tiden gerne vil dakke flere emner, der indgar i den na-
turhistoriske beskrivelse af vores omrade, end de biologiske og naturgeografiske em-
ner, vi laegger ud med. Det sker med blikket rettet mod det brede publikum, der for-
ventes at vaere vore primaere malgrupper. Pa den baggrund er der foretaget falgende
afgraensninger og prioriteringer:

Zoologi. Hele dyreriget, safremt en art er truffet inden for det geografiske omrade
blot en enkelt gang. Under opbygningen af samlingerne, vil de enkelte arters behand-
ling blive prioriteret efter kriterier om, hvor almindelige, igjnefaldende og hvor be-
tydningsfulde de er. En regnorm vil derfor have meget hgj prioritet, pa grund af den
hyppige forekomst og dens enorme betydning i naturen som omsaetter og dermed for
alt, hvad der gror i jorden. Kriteriet igjnefaldende vil naturligvis ikke vaere af betyd-
ning i dette tilfeelde.

Botanik. Blomsterplanter og karsporeplanter (bregner, mosser m.v.) har hgjest priori-
tet. Samme kriterier med hensyn til hvor enten igjnefaldende, almindelige eller be-
tydningsfulde arterne er, vil have betydning for den made de prioriteres pa under op-
bygningen af samlingerne.

Svampe. Svamperiget vil i farste omgang blive afgraenset til storsvampe og lav.

Chromister (det rige, der bl.a. omfatter en del alger og en raekke organismer, der
tidligere henregnedes som svampe). | dette brogede rige vil f.eks. stgrre havalger bli-
ve behandlet, mens de mindre arter kun vil vaere daekket, hvis de har betydning for
beskrivelsen af naturtyper eller lokaliteter.

Bakterier. Udvalget vil blive begraenset til arter, der naturligt kraever beskrivelse som
folge af deres gkologiske betydning for de naturtyper eller lokaliteter, der beskrives i
museet.

Naturgeografi. Med afsaet i klassifikationen af de danske naturtyper (Natura 2000) vil
alle naturtyper, der findes inden for den geografiske afgraensning, blive beskrevet. Af
andre naturgeografiske emner vil f.eks. klima og tidevand blive beskrevet, nar der er
behov for det.

Geologi. | farste omgang er der ikke taget stilling til, hvorledes landskabets geologiske
forhold skal beskrives systematisk. Men det indgar som prioriteret omrade i tilknytning
til beskrivelsen af naturforholdene pa de enkelte lokaliteter. Ogsa de jordbundsmaes-
sige og hydrologiske forhold, af betydning for forstaelsen de forskellige naturtyper, vil
blive behandlet, men i oversigtsform.

Forhistorisk liv. Tidsmaessigt er der ingen afgransning i, hvilke naturhistoriske emner
vi vil udstille. | det omfang landskabet baerer vidnesbyrd om naturhistoriske forhold
tilbage i tiden, kan og skal de behandles. Der er i pilotprojektet ikke taget stilling til,
hvorvidt den forhistoriske natur skal have sin egen samling, men det er naerliggende
og teknisk uproblematisk.

Kulturhistorisk afgraensning

| et udpraeget kulturlandskab er overgangen mellem naturhistorie og kulturhistorie
ganske flydende. Det vil derfor vaere helt naturligt, at der i et begranset omfang ind-
drages kulturhistoriske emner i museet, der kan medvirke til belysning af en arts eller
lokalitets forhold.

Da virnatmus samtidig forventes at vaere meget anvendeligt for turismen, finder vi det
naturligt at henlede opmaerksomheden pa kulturhistoriske forhold eller sevaerdigheder
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teet pa de lokaliteter, der behandles. Det kan vare i form af beskrivelser, som virnat-
mus eller en anden afdeling af Museum Sgnderjylland fremstiller direkte til portalen,
eller ved links til andre steder pa Internettet.

Som hovedregel vil det kulturhistoriske stof vaere lavt prioriteret, nar det drejer sig
om at ga i dybden med stoffet, mens den kortfattede fremstilling af sevaerdigheder og
lignende indgar i produktionsplanen for f.eks. et opslag om en lokalitet eller naturty-

pe.
Opbygningen af det virtuelle museum

Grundlaget for et virtuelt museum er en base af informationer (tekster, billeder, ani-
mationer, grafik osv), der gares tilgaengeligt gennem en brugerflade, der nas pa en
adresse pa nettet. Vi har reserveret adresserne www.virnatmus.dk og www.virnatmus.
com. Pa den led ligner det for sa vidt en hver hjemmeside. Det er den bagvedliggende
organisering af kilderne til det, der ses pa skaermen, der adskiller den Topic Map-
baserede webapplikation fra andre. | dette afsnit beskrives elementerne, der tilsam-
men forer til det funktionsdygtige museum.

Topic Maps er en standard udviklet til at strukturere informationer, der er taet for-
bundne. Grundlaeggende kan en hvilken som helst ting” opfattes som et

”topic” (engelsk for emne). Et emne forekommer et antal steder i en samling af data
og er den grundlaeggende entitet, som alle gvrige konstruktioner i et emnekort tager
udgangspunkt i. Ud over emner opererer man med begrebet “occurences” (engelsk for
forekomster), som er ressourcer, et bestemt emne er forbundet med (det kan f.eks.
veere links, datoer, beskrivelser 0.s.v.). Ydermere kan man forbinde de enkelte emner
med hinanden ved hjaelp af sakaldte “associations” (engelsk for relationer). Disse re-
lationer er ofte meget beskrivende i den forstand, at man i kraft af deres navn kan
gennemskue forholdet mellem de forbundne emner.

Ved hjaelp af disse tre grundlaeggende konstruktioner (emner, forekomster og relatio-
ner) kan man i et Topic Map strukturere sine informationer pa en mere optimal made
end i eksempelvis en database. Primart fordi man sa at sige ”arbejder” med informa-
tionerne pa deres eget niveau - man kan saledes forbinde informationerne pa kryds og
tvaers pa en made, der er optimal i forhold til det domaene, man modellerer (i det her
tilfaelde et virtuelt naturhistorisk museum).

Efter saledes at have opbygget et robust Topic Map vil man typisk udvikle to brugerfla-
der, der tilgar de oplysninger, der er gemt heri. Den ene brugerflade er dén, som mu-
seumsgaesterne kan se, og som udger det egentlige virtuelle museum. Den anden bru-
gerflade kaldes et CMS (content management system) og er et system, som giver med-
arbejderen ved det virtuelle museum mulighed for pa en ikke-teknisk made at admini-
strere (indtaste, a&ndre, slette) de oplysninger, der vises i det egentlige virtuelle mu-
seum. Forenklet kan man sige, at der i CMSet til hver type emne udvikles et
”stamkort”, der kan sammenlignes med en skabelon, hvor der er skrivefelter, afkryds-
ningsruder og felter til indtastning af en pradefineret type informationer. Farste op-
gave for projektgruppen var derfor at finde frem til, hvilke stamkort der var brug for,
og hvilke emner der skulle associeres.

Herefter skulle der laves brugerflade-design for hvert enkelt element og endelig skulle
der fyldes indhold i.

Grundlaggende tekniske forudsatninger

TopicMaps delen

CMS’et opdeles i en raekke standardiserede stamkort, der hver isaer opdeles i en reek-
ke indtastningsenheder med skrivefelter. Hvert af disse skrivefelter kan associeres
med andre felter. Her ligger der et stort kodningsarbejde. Fordelen er, at en lang
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CMS’et er saledes indrettet, at man enten indsatter allerede udarbejdet tekst eller
skriver direkte i feltet. Ved hjeelp af en editor kan man tilfagje forskellige elementer,
f.eks. indsaette billeder, animerede filer eller lydfiler, der senere skal veere tilgaenge-
lige pa brugerfladen. Med et enkelt klik pa fanebladet til hgjre oversattes det indta-
stede automatisk til xhtml-kode, sa det kan anvendes pa brugerfladen.
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Forsiden af virnatmus.

Venstre kolonne, der vises pd samtlige opslag i virnatmus:

1.
2.
3.

Niveauveelger.
Hurtig adgang til samlingerne.

Adgang til temaer, nyheder, oplysninger om virnatmus, segefunktionen og

skoletjenesten.

Midterfeltet, der varierer med opslaget:

N U A

Billeder fra naturen. Der dbner et nyt, hver gang man dbner forsiden.

Introduktion til samlingerne.

Introduktion til virnatmus med brugsvejleding.
Introduktion til det sydlige Jylland med kort og links til offentlige og private

samarbejdspartnere og natur-websites.

Hajre kolonne, der varierer med opsalget.

8. Opsalg til Museum Senderjyllands website

9. Opslag til temaudstilling, her i anledning Darwin-jubilaeet
10. Opslag til liste over de seneste tilfagjelser i virnatmus

11.  Opslag til nyhedssiden

Brugerfladen

Brugerfladen er opbygget over en raekke grafiske grundelementer, der skal ggre det
enkelt for den besggende, at finde rundt i samlingerne. Der er en faelles standard for
farver, rammer, bogstavtyper, skygger, knapfunktioner m.v. De grafiske elementer
udger et style-sheet, der fungerer som overordnet styring for web-sitets udseende.

11

10

Til hvert emne designes sa variationer over standarderne, idet style-sheet’et opdeles i

divisioner. Pa den made far man f.eks. ét sat “knapper” til arterne og et andet sat

til naturtyperne.

Komponenterne skrives i samme kode som CMS’et, xhtml. Nar de to kodesat er flettet

sammen, omsattes tekst, billeder og andre filer i CMS’et til aktiv grafik pa brugerfla-
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den. Hver gang en art, naturtyper, lokalitet eller basisartikel tilfajes via CMS’et, un-

derlaegges det den allerede udarbejdede grafiske opbygning. Medarbejderen skal der-
for blot forholde sig til indhold og funktion, nar noget indtastes i CMS’et. Designet er
givet pa forhand.

Sammenkadningen betyder, at aendringer i grafikken har global” virkning i hele det

virtuelle museum eller i den division af museet, hvor man gnsker aendringen gennem-

fort. Pa denne made er hele opbygningen dynamisk - i modsaetning til den statiske op-
bygning, man kender fra de fleste hjemmesider.

Forudsaetningen for, at de elementer man tilfgjer under udarbejdelsen af brugerfla-
den, kan virke sammen med TopicMaps er, at koden er ren xhtml. Der skal derfor ud-
vaelges elementer, f.eks. billedvisnings programmer, animation etc., der lader sig helt
integrere i xhtml-koden.

Hvert element i brugerfladen testes eksternt via et site pa nettet, saledes at standar-
derne er sikret.

Indgangspartiet

Forsiden, brugeren mgder, afspejler i det store hele de sider, man senere mgder, men
elementerne er egnet til at modtage den nye bruger eller ggre det let for den regel-
maessige bruger, straks at komme der hen, hvor man gnsker. Se venligst illustrationen
pa foregaende side.

Venstre kolonne ses pa samtlige opslag i virnatmus. Det er fordelingssted til de omra-
der, vi forventer vil blive besggt mest.

Niveaudeling. @verst i venstre hjerne vaelges niveauerne. Knapper er indlagt i den
svungne bjaelke.

Samlingerne. | venstre kolonne er der direkte adgang til de tre grundsamlinger.
Temaer, nyheder, oplysninger om virnatmus (organisation, medarbejdere, adresser m.
v.), segefunktionen til hele virnatmus og skoletjenesten findes her.

Hajre kolonne pa forsiden rummer funktioner, der skal gares sarligt opmaerksom pa
og som kan skiftes ud lgbende.

Netop nu er identisk med knappen i venstre kolonne med samme navn, men vi gnsker
at fremhaeve dens aktualitet, bl.a. med skiftende billeder. Her vil man, ud over at
kunne laese nyheder, ogsa finde arstidsaktuelle billeder, der kan downloades som ta-
pet til skrivebordet.

Sidste nyt i virnatmus er museets log-bog. Her kan vores regelmaessige besggende ori-
entere sig om, hvilke tilfgjelser og starre andringer, der er sket i virnatmus: nar vi
har tilfgjet en ny art eller lokalitet eller foretaget starre tilfgjelser til allerede eksi-
sterende dele af samlingen. Siden er endnu ikke opbygget, men vi regner med at ind-
dele den i kategorier og lade oplysningerne ga 3-6 maneder tilbage. Det kraeve udvik-
ling af et adviseringssystem i CMS'et, der endnu ikke er designet.

Seerudstillinger og andre zerlige aktiviteter. P4 demomodellen har vi lavet henvisning
til den pataenkte fejring af 200 aret for Darwins fadsel og 150-aret for udgivelsen af
Arternes Oprindelse.

Museum Senderjylland er henvisningen til vores moderorganisations hjemmeside.

Midterfeltet pa forsiden rummer dels et billede fra omradets natur. Billedet vil blive
udvalgt tilfaeldigt af serveren, saledes at der dukker noget nyt op, hver gang man
kommer forbi forsiden. Billederne vil blive udvalgt for det aestetiske og skal rumme
overraskende beskaeringer, vinkler osv.

De store samlinger er en brugsvejledning til samlingerne.

Sddan bruger du virnatmus skal hjaelpe brugere godt i i gang gennem en praesentation
af de enkelte funktioner.

Det sydlige Jylland introducerer lokalomradet i relation til virnatmus og vores vigtig-
ste samarbejdspartnere prasenteres, sammen med henvisninger til deres web-sites.
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Arterne

Samlingen af arter opbygges saledes, at der til hver art er en side med mulighed for at
veelge en raekke emner. Udvaelgelsen af arterne sker i henhold til ovennaevnte af-
graensning og prioritering.

Forsiden for den enkelte art har et billede og en kort introducerende tekst. Dette op-
slag er i sig selv nok til, at man ved, hvordan arten ser ud og hvordan den optraeder
inden for det geografiske omrade.

| praksis starter man med at udfylde Taxonomi, saledes at artens placering i Systema
Naturae er sikret én gang for alle (dvs. det videnskabelige system, der inddeler alle
Jordens arter efter Linné’s navngivningssystem). Her ved sikrer man sig, at arten kun
indtastes én gang og at navn og placering i hele resten af museet altid er éntydig. Pla-
ceringen ggres altid i overensstemmelse med Gbif (eller en af de subsidiaere taxono-
mier) Se side 28.

& 2-§0@[0 d ~| ©esu [GL -ax
Ny art Gatl: <

Generelt | Kort og godt | Taxonomi | Fakta | Formering | @kologi | Arstiderne | Naering - fade | Forekomst | Beskyttelse | Resumé | @vrig information | Anvendt litteratur |
Galleri

Nulstil taxonomi
Latinsk Taxon Vis pé niveau Dansk Niveau 1 kommentar Niveau 2+3 kommentar
[enimatia Regnum 1 F II P III @ [Dyreriget [Kornmentar [kornmentar
[Eumetazoa Subregnum 1”11 W III @ [ [Kornmentar [kormentar Sog
[chordata Phylum 1 F 11 F III ¥ [Rygstrengsdyr [Kornmentar [Kornmentar ﬂl
[vertebrata Subphylum [ P 11 M 111 @ [Avirveldyr [Kommentar [Kommentar g |
[Gnathostomata Infraphylum 1 I 11 ¥ 111 @ [ [Kommentar [Kormmentar =
— Superclassis 1 II M III @ [ [ [ ﬂl
faves Classis 1F IIF III M [Fugle [Kommentar [Kommentar Sog
[Passerae Subclassis 1" 11 M III P [ [Kornmentar [ornmentar Lseg |
— Infraclassis 1T I M III M [ [ [ M
— Kohort 1M IIW III M [ [ [ &I
[Ciconfimorphae Superordo [ II M III @ [ [Kommentar [Kommentar =
[Falconiformes Ordo W IIF IIF [Rovfugle [Kommentar [ommentar Seg
I Subordo I IIW III @ [ I I sog |
,7 Infraordc [ IIF III WM I [ [ ﬂl
[ccipitroidea Superfamilia 17 I F III @ I [ [ ﬂl
[ccipitridae Familia 1P 11 ¥ III F [Fogefugle [Kommentar [kommentar s |
— Subfamilia 1M I WM III @ I [ [ Ssg
I Tribus [ IIF III M [ [ [ L’SJ
— Subtribus 1M II M III P [ [ [ ﬂl
[Haliaeetus Genus [V IIF IIIF [Havorne [ [ Lo |
— Subgenus I IIF III M I [ [ ﬂl
[ T — Species 1N IIF III P [Havern [ [ Sog
— Subspecies [T II M III @ [ [ [ ﬂl
—— Variant 1 11 11 T T T T s |
— Hybrid 111 1 m [ [ [ ,sil
—— Section T III III I [ [ I Sog
Form 11110 1110 I I I Sog
Niveau 1

[ ]

Skeermbillede af CMS’et til indtastning af taxonomi, her med Havern, Haliaeetus albi-
cilla.
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virnatmus Havern
( % Haliaeetus albicitia

- f
—=

Naturtyper

Kort og godt om Havarn Find mere om Havorn

W Kort og godt

Havgrnen er vores sterste rovfugl. Vingefanget er over 2 meter. Den lever ved A Beskrivelse
s@er og kysten, hvor den jager fisk og fugle. I Sgnderjylland yngler 3 par, men den 2 Udbredelse |

kan treffes mange steder, da ungfuglene strejfer vidt omkring de farste 2-3 &r.

o Levested l
A Nezring - fade |
A Formering l
o Arstiderne |
ATaxonomi_J
A Truet - fredet J
A Mere information l

A Galleri |

A Summary |
A zusammenfassung J

T

o ..‘&”}f t-3 ’
Temaer
y Netop nu 2
Sﬂ N

Gammel Havgrn

Ung Havarn

Skaermbillede af det virtuelle museum, dbningssiden for Havern med opslaget
”Kort og godt”.

| det folgende gives et grundrids af de informationselementer, der vil blive gjort til-
gaengelige om hver enkelt art. Der kan til hver en tid foretages rettelser, andringer
og tilfgjelser. Man kan derfor i fgrste omgang ngjes med at oprette en art med ganske
fa oplysninger, f.eks. blot at den er fundet i omradet, og sa senere vende tilbage med
mere udferlige data, billeder m.v.

Kort og godt

Kort, introducerende forside om arten, der er det farste, brugeren ser. Her anbringes
endvidere en faktaboks med udvalgte leksikalske oplysninger.

Til brug for en hurtig orientering, oprettes en faktaboks, der vises i ”Kort og Godt”.
Indholdet vil variere fra art til art, og der kan tilfgjes et ubegraenset antal korte infor-
mationer om f.eks. kuldsterrelse, blomstringstid, vingespand eller levealder. Denne
faktaboks har sit eget afsnit i CMS'et. Ogsa faktaboksen niveaudeles, idet man vaelger
hvilke niveauer, de enkelte fakta skal vises pa.

Beskrivelse

Beskrivelse af artens udseende, starrelse, variationer med hensyn til f.eks. alder og
kgn. Selv om det ikke er intentionen, at udfaerdige en bestemmelsesguide, vil der bli-
ve gjort opmaerksom pa artskendetegn og oplagte forvekslingsmuligheder, hvis dette
synes relevant.

Denne side opdeles i niveauerne og vises som "Beskrivelse”. Oplysningerne i dette op-
slag genereres fra CMS'ets forside, der sa at sige er artens arkivkort.
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Udbredelse

Artens status i Danmark som helhed beskrives kort i indledningen af dette afsnit, hvor-
efter forekomst og udbredelse inden for virnatmus’ omrade beskrives mere indgaende
i tekst og evt. udbredelseskort. Hvor det er relevant, navnlig for sjeeldne arter, be-
skrives de enkelte fund. Oplysningerne vil vaere videnskabeligt validerede og falge
gaengse krav til dokumentation eller beskrivelse. Faglige institutioner og myndigheders
opgivelser om forekomster, f.eks. fra naturovervagningsprogrammerne, Atlas Flora Da-
nica eller landsdaekkende atlasundersagelser af dyr, vil som udgangspunkt blive anta-
get uden yderligere krav om dokumentation. | praksis vil kravene vaere store, nar det
geelder fund gjort af publikum. F.eks. skal forekomster af sjaeldne fugle forelaegges og
godkendes af Dansk Ornitologisk Forenings Sjaeldenhedsudvalg, fer de kan fa varig
plads i museet.

Der er ikke taget stilling til, om Museum Senderjylland kan eller skal foretage officiel-
le anerkendelser af fund af sjaeldne arter.

virnatmus anser det for en vaesentlig pligt at medvirke til beskyttelse af sjeeldne og
truede arter, og oplysning om sadanne fund vil kun blive givet, hvis der er sikkerhed
for, at det ikke kommer til at skade.

Levested

Artens krav til levested beskrives, herunder dens placering og rolle i de gkologiske sy-
stemer. Det kan vaere i fodekaeder, plantesamfund eller som levested for andre orga-
nismer. Opslaget genereres fra CMS'ets Zkologi-afsnit.

Neering - fode
Artens fadekilder, krav til jordbund eller jagtteknik beskrives.

Formering
Artens formeringsmaessige forhold beskrives. Det kan vaere bestavningsforhold, par-
ringstid, kolonidannelse, saerlig adfaerd, yngelpleje, kuldsterrelse, frasaetning etc.

Arstiderne

Arscyklus beskrives. Der er udviklet et saerligt grafisk element til dette, med mulighed
for angivelse af perioder med forskellige farver og skraveringer. Billedet tilskaeres au-
tomatisk og farverne plottes rubrik for rubrik fra en pallet.

Havorn - aret rundt

Signaturforklaring
[ Kan ses i Danmark Trakperioder
[ Rugetid I Redeperiode
Il Unger folges med gamle

Om vinteren strejfer b3de unge og gamle hav@rne omkring. De gamle
P o Ses oo T s :
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Taxonomi

Som ovenfor beskrevet, indsaettes arten i Systema Naturae. Vi har valgt, at al navngiv-
ning skal veere i overensstemmelse med Global Biodiversity Information Facility
(Gbif). Dette er et internationalt projekt, med hovedsaede ved Statens Naturvidenska-
belige Museum, Zoologisk Museum i Kgbenhavn.

Opgaven for Gbif er at skabe et internationalt anerkendt register over alverdens arter
med éntydig taxonomi og nomenklatur. Gbif er under opbygning og mange arter har
endnu ikke vaeret genstand for undersggelse for synonymer, tvivlsom taxonomi m.v. Vi
har derfor valgt subsidiaert at relatere taxonomien til to europaeiske databaser med
samme formal, da disse midlertidigt star som de kanoniserede” taxonomier. For
landlevende dyr og ferskvandsdyr er reference-taxonomien Fauna Europaea og for ma-
rine livsformer er det European Register of Marine Species (ERMS). For karplanternes
vedkommende har vi valgt Ny Nordisk Flora som subsidiger standard indtil arterne er
faerdigbehandlede i Gbif. Der vil tilsvarende blive valg reference-taxonomier for alger,
lav, storsvampe m.v.

| den aktuelle taxonomi i virnatmus betjener vi os saledes af samtlige de taxonomiske
niveauer, der angives i de respektive oversigter. Dette kan skabe forvirring hos ikke-
fagfolk og vi graduerer derfor oplysningerne vedrgrende taxonomien i niveau 1, 2 og
3. Samtidig kalder vi det ”Slaegtstavlen” pa Niv I.

Find mere om Havern

A Kort og godt

Dansk navn Latinsk navn Niveau A Beskrivelse
Dyreriget Animalia Regnum o Udbredelse
Hvirveldyr Vertebrata Subphylum
Fugle Aves Classis M Levested
Rovfugle Falconiformes Ordo A Neering - fade
Hggefugle Accipitridae Familia HIEREETE
Havarne Haliaeetus Genus
Havgrn albicilla Species o Arstiderne

8 Taxonomi
Havgrnen hgrer til en sarlig gruppe hegefugle, der tilsammen rummer 10

hav@rnearter, blandt andre USAs nationalfugl, Hvidhovedet havern. ATt fredet
o Mere information |

Slasgtstavle

= ad
Temaer

Ntop‘nu )

Skaermbillede fra virnatmus, Havernens taxonomi pa Niv |

Find mere om Havern
AR A Kort og godt J
= Niveau Latinsk navn Dansk navn A Beskrivelse
okaliteter - Regnum: Animalia Dyreriget o Udbredelse l
Naturtyper Subregnum: Eumetazoa
Phylum: Chordata Rygstrengsdyr A Levested
s Subphylum: Vertebrata Hvirveldyr A Nering - fade ]
Infraphylum: Gnathostomata Forern
Classis: Aves Fugle
Subclassis: Passerae o Arstiderne
Superordo: Ciconiimorphae BT axonomi
Ordo: Falconiformes Rovfugle
Superfamilia: Accipitroidea A Truet - fredet
Familia: Accipitridae Haggefugle o Mere information
2 Genus: Haliaeetus Have@rne
S pars ; Species: albicilla Havern i Galleri
“ﬂg o
kolejeste T Havgrnen harer til en sarlig gruppe hagefugle, der tilsammen rummer 10 o summan,
P U havarnearter, blandt andre USas nationalfugl, Hvidhovedet havermn.
A zusammenfassung J

Skaermbillede fra virnatmus, Havernens taxonomi pd Niv Il

Med hensyn til danske navne fglger vi sa vidt muligt standardvarkerne. Fuglenavne
folger saledes anbefalingerne fra Dansk Ornitologisk Forenings navneudvalg.

Projekt Danske Dyrenavne har til formal at skabe orden i brugen af danske navne pa
danske insekter og andre smadyr. Det sker ved at registrere eksisterende navne og fin-
de frem til gode nye navne pa dyrearter, der mangler et godt dansk navn. Projekt
Danske Dyrenavne har til huse pa Institut for Curriculumforskning, Danmarks Paedago-
giske Universitet. Projektet har til dato udgivet lister med dagsommerfugle, biller, ci-

28




virnatmus - et virtuelt naturhistorisk museum

kader, bladlus, taeger, mellus, skjoldlus, edderkopper og mejere. Vi har valgt at lade
disse navne veaere gaeldende i virnatmus. Plantenavnene fglger Ny Nordisk Floras no-
menklatur.

| opslagene vil vi endvidere ggre plads til almindeligt kendte danske og videnskabelige
synonymer.

Det er en gammel erfaring fra naturvidenskabelige tekster, at det letter laesningen,
hvis artsnavne skrives med stort. Vi har valgt at fglge traditionen. Havern skrives med
stort, mens grne (der er betegnelse for en gruppe fuglearter) skrives med lille. Pa
samme made falger vi traditionen for brug af bindestreger i den botaniske litteratur:
Naeb-star og ikke Naebstar.

Vi har ikke taget stilling til anvendelsen af trykangivelse pa vokaler i de videnskabeli-
ge navne, saledes at Rundbladet soldug fx skrives Drésera rotundifélia med angivelse
af trykket pa tredjesidste stavelse.

Truet - fredet

| dette opsalg bringes oplysninger om eventuelle beskyttelsesforanstaltninger: fred-

ning, jagttider, evt. optagelse pa nationale eller internationale Radlister, om den er
udpegningsgrundlag for habitatomrader osv. Disse oplysninger genereres fra CMSets

afsnit Beskyttelse.

Mere information

Under dette opslag findes forst og fremmest kildeangivelser til alle oplysninger i hele
opslaget. Kildeangivelser genereres fra TopicMaps, saledes at der er mulighed for at fa
komplette oplysninger om udgivelsen i relation til de specifikke henvisninger i artik-
len.

Her findes ogsa henvisninger til hjemmesider, litteratur, rapporter m.v. Ogsa her ge-
nereres informationerne fra TopicMaps, saledes at andringer i f.eks. webadresser, ud-
givelser m.v. far ”global” virkning, lige som der er mulighed for at sage flere oplysnin-
ger om henvisningen.

Oplysningerne indskrives i CMS’et i afsnittet @vrig information.

Galleri

| galleriet vises billeder af arten, der ikke er anvendt i ovenstaende fremstilling. Der
er mulighed for at oprette et vilkarligt antal gallerier med underemner under hvert
emne. Gallerierne er udferligt beskrevet pa side 41.

Summary - Zusammenfassung
| dette afsnit gives en kort sammenfatning pa engelsk og tysk.
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Naturtyperne

Samlingen af naturtyper baseres pa den europaeiske klassifikation, Natura 2000, der
anvendes af Miljgministeriet. De enkelte naturtyper ligger i visse tilfaelde ganske taet
pa hinanden i grupper, hvor kun enkelte planters forekomst eller fravaer afgar, hvilken
naturtype vi taler om. Vi vil derfor i virnatmus ggre meget ud af, at lette den besg-
gendes orientering i emnet, ved ogsa at bruge meget hverdagsagtige termer som
”lgvskov” eller ”strand” som overordnede begreber i segefunktionerne.

Uden for klassifikationen star en raekke naturtyper, der ikke er “naturlige”: villahaver,
parker, industrikvarterer, havne, grgftekanter og store dele af agerlandet. Disse be-
handles lige sa udferligt som de “agte” naturtyper. Det sker farst og fremmest af na-
turhistoriske grunde, men ogsa af publikumsmaessige/padagogiske grunde. Havens in-
sekter, husmaren eller bymidtens fugleliv er for mange mennesker vigtige naturople-
velser.

Forsiden for hver naturtype far et karakteristisk billede og en kort introducerende
tekst. Dette opslag er i sig selv nok til, at man er orienteret om naturtypens vigtigste
karakteristika og hvilken rolle, den spiller i det sydjyske landskab.

I menuen til hgjre vil man kunne vaelge opslag, hvor man kan laese mere om emner
under hver naturtype:

Generelt

Der gives en indfgring i naturtypens biologiske, geologiske og hydrologiske forhold i
form af en introducerende, illustreret tekst. Der laegges vaegt pa bade igjnefaldende
karaktertraek ved naturtypen og pa de forhold, der adskiller den fra andre, lignende
naturtyper.

| denne beskrivelse indgar ogsa naturtypens forekomst i det geografiske omrade og der
angives lokaliteter med eksemplariske forekomster. Dette vil kunne ske i form af akti-
ve kort, hvor lokaliteter eller landskaber kan vaelges direkte ved klik pa kortet eller
ved valg fra en liste, genereret fra lokalitetssamlingen, hvor naturtyperne findes angi-
vet.

| det omfang, naturtypen er genstand for beskyttelse, overvagning eller andre szerlige
forhold, vil dette ligeledes blive behandlet i det generelle afsnit.

Flora

Der gives en introduktion til de(t) plantesamfund, der karakteriserer naturtypen og til
de arter, der spiller hovedrollen, herunder ikke mindst de sakaldte skillearter. For at
der ikke skal vaere tale om en gentagelse af indholdet under de enkelte arters eget
opslag, vil vaegten blive lagt pa den skologiske funktion i den behandlede naturtype.

Fauna

Dyrelivet i naturtypen beskrives ligeledes med afsaet i det, der karakteriserer netop
denne naturtype. Nogle arter findes kun, eller ganske overvejende, i bestemte natur-
typer og vil blive behandlet med dette for gje, mens andre arter blot vil blive omtalt
med link til artens eget opslag.

Der vil ogsa her blive lagt vaegt pa det karakteriserende og igjnefaldende.

Svampeliv
Storsvampe og lav, der er sarligt knyttet til naturtypen vil blive behandlet pa samme
made som dyr og planter.

Flersprogligt resumé

Pa engelsk og tysk gives et sammenfattende resumé med oplysninger fra den samlede
fremstilling, der kan give den besggende en introduktion, der seerligt sigter mod de
lokale forhold.

30



virnatmus - et virtuelt naturhistorisk museum
Lokaliteterne

Overordnet arbejdes med to niveauer for lokaliteter, et "metalokalitetsniveau”, der
samler naturligt sammenhaengende, starre omrader i landskabet, f.eks. ”"Haderslev
Tunneldal”, ”Vadehavet” eller ”Als sund” og en "enkeltlokalitetsniveau”, hvor angiv-
ne, afgraensede enkellokaliteter ggres til genstand for en naermere behandling.

Metalokaliteterne

Med metalokaliteterne far vi mulighed for at behandle sammenhangende landskaber
med stor geografisk udstraekning. Inden for det senderjyske amts graense er udvalgt 28
sadanne metalokaliteter. Der skal vare rent naturhistoriske grunde til at ggre det -
det er f.eks. ikke nok, at en raekke igvrigt adskilte lokaliteter ligger inden for samme
kommune eller nerheden af en bestemt by. Kommune vil til gengaeld vaere et sagekri-
terium, der letter anvendeligheden til bade undervisnings- og turismeformal.

En metalokalitet beskrives med afsaet i det, der samler lokaliteterne. Nogle beskrives
ret indgaende, f.eks. Vadehavsomradet, andre mere kortfattet. Centralt vil vare et
aktivt kort, hvor enkeltlokaliteterne inden for metalokaliteten kan veaelges.

Lokaliteterne

En lokalitet er et veldefineret omrade, udvalgt for dets naturhistoriske indhold. Be-
skrivelsen vil omfatte en raekke gennemgaende punkter, der kan behandles mere eller
mindre udferligt, afhaengigt af de givne forhold.

Vi har forsggsvis opgjort antallet af mulige lokaliteter inden for det senderjyske amts
graense til knap 400. Det fordrer naturligvis en hardhandet prioritering, der skal ba-
lanceres mellem naturhistoriske og geografiske kriterier.

o Lokaliteter med stort naturindhold, saerligt hvis de samtidig er karakteriseren-
de for den sydjyske natur, vil blive prioriteret hgijt.

o Der vil blive lagt vaegt pa lokaliteter, der kan eksemplificere naturtyperne

o Der vil blive sggt en spredning, der giver daekning af det samlede geografiske
omrade.

o Samarbejdsaftaler med f.eks. de nye kommuner om sammenhang mellem
medfinansiering og prioritering af lokaliteterne vil kunne komme pa tale. Sale-
des er Haderslev Kommunes finansiering af projektleders stilling ledsaget af
en aftale om, at en dakkende beskrivelse af naturen inden for kommunen far
hej prioritet.

Beskrivelse af lokaliteterne vil have fglgende indhold:

Beskrivelse

Lokalitetens beliggenhed beskrives i egentlig tekst, men angives ogsa i UTM-
koordinater, ETRS, laengde- og breddegrader samt kommune. Pa forsiden af opslaget
findes en praesentation af lokaliteten med et eller flere kort.

Naturtyper, der er reprasenterede pa lokaliteten, forsynes med link til opslagene om
dem. Hvis omradet er del af en metalokalitet, linkes der til denne.

Hvis der ger sig saerlige forhold gaeldende, som publikum ngdvendigvis ma vide, f.eks.
adgangsforbud, vil dette ligeledes blive behandlet pa forsiden.

Dansk Ornitologisk Forening har, i forbindelse med deres on-line-baserede indrappor-
teringssystem, udviklet en lokalitetsnummerering. Denne vil, hvis lokaliteten er opta-
get i dofbasen, blive angivet, lige som nummereringen fra Danmarks Botaniske Lokali-
teter vil blive angivet.
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Landkortet

For hver lokalitet bringes dels et oversigtskort med lokalitetens placering, dels et de-
tailkort med angivelse af de sadvanlige oplysninger om stier, p-plads, udsigtstarne,
picnicomrader, informationstavler, besggscentre og andre publikumsfaciliteter samt
kulturhistoriske sevaerdigheder. Til virnatmus er udviklet et kort-design, der gor det
muligt at vaelge disse angivelser til og fra.

Da Museum Senderjylland rader over historiske kort, har vi udviklet en applikation,
der ggr det muligt at overblaande mellem forskellige kort. Pa den made kan man an-
skueliggere andringer af en raekke forhold i landskabet.

Geologi
Lokalitetens landskabelige forhold vil blive beskrevet geologisk med hensyn til forma-
tion, jordbund og vand.

Dyreliv

Beskrivelsen af lokalitetens dyreliv vil blive inddelt i en karakteriserende beskrivelse
med eksempler pa arter og en kommenteret artsliste.

| den beskrivende del vil der blive lagt vaegt pa det, man bemaerker, nar man gaester
stedet uden videnskabelig undersggelse for gje.

Artslisterne vil opregne alt, hvad der er fundet pa lokaliteten med ledsagende kom-
mentar om enkeltfund, hyppighed osv.

Pa Niv Ill vil videnskabelige rapporter fra lokaliteten blive resumeret og hvis det er
muligt, vil undersggelser og rapporter blive bragt som filer eller links.

Planteliv, Svampeliv, Chromister, Bakterier
Som for dyrenes vedkommende falder beskrivelsen dels i en beskrivende tekst, dels i
en kommenteret artsliste.

Feelles for alle arter

Artslisterne for de enkelte riger opdeles automatisk pa et taksonomisk niveau, der
svarer til vores hverdagssproglige forstaelse af naturens opdeling. Dyreriget opdeles i
klasser, sa man far en liste over f.eks. fugle, pattedyr, insekter. Plantelivet opdeles i
familier, sa man far en liste, opdelt i bregner, orkideer, maskeblomstrede, grasser
0osv.

Programmet er saledes indrettet, at den kommenterede artsliste samtidig serger for,
at der under artens egen side sker en opdatering af listen med lokaliteter, hvor arten
er fundet. Forudsaetningen for, at en art kan behandles, er derfor, at den oprettes i
samlingen. Pa den made sikres det, at en art i museet altid er knyttet til en fore-
komst, hvad enten det er et historisk fund eller en aktuel status.

Det gaelder naturligvis for alle arter, at de kan belaagges med en hemmeligholdelses-

klausul, saledes at de ikke vises pa brugerfladen. Det vil vaere nadvendigt for en raek-
ke sjaldne eller sarbare arter, men det er af starste interesse for museets videnska-

belige virke, at disse oplysninger registreres.

Kulturhistorie

Hvis der knytter sig saerlige kulturhistoriske forhold til en lokalitet, vil disse blive be-
handlet. Det kan f.eks. vaere helt afggrende landskabsaendringer som inddeemning,
draening eller tilplantning eller historiske forhold som tidlig industri, gravanlaeg og an-
dre kulturhistoriske mindesmaerker.

| opslaget vil der blive bragt billeder og kort og gerne links.

Som en service til besagende pa lokaliteten vil ogsa kulturhistoriske sevaerdigheder i
lokalitetens umiddelbare naerhed blive omtalt, om end kortfattet.

Til denne del vil der blive brug for udstrakt samarbejde med Museum Sgnderjyllands
kulturhistoriske afdelinger og lokale turistorganisationer.
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Ejerforhold / fredning

| dette opslag vil ejerforholdene pa lokaliteten blive beskrevet, ledsaget af eventuelle
begraensninger i faerdsel. Fredningsbestemmelser beskrives og pa Niv Il kan frednings-
dokumenter m.v. placeres.

@vrig information

| dette opslag bringes oplysninger om, hvor man kan fa mere at vide om lokaliteten, f.
eks. links til Skov- og Naturstyrelsens turfoldere, oplysninger om tilbagevendende eks-
kursionsaktivitet m.v.

Her bringes ogsa en udferlig liste over den litteratur, der ligger til grund for beskrivel-
sen og tip om, hvor man kan finde mere.

Galleri

Beskrivelserne af lokaliteterne vil vaere ledsaget af udvalgte billeder, der bringes som
illustrationer til selve teksten. | galleriet vil vi gare billedsamlinger tilgangelige, f.
eks. historiske billeder, slideshow med arets gang pa lokaliteten eller billeder, der ud-
veelges af rent aestetiske grunde.

Flersprogligt resumé

Der bringes en sammenfatning pa engelsk og tysk med saerlig vaegt pa de informatio-
ner, der eftersperges af turister.

33



virnatmus - et virtuelt naturhistorisk museum
Basisartiklerne

Mange emner vil ikke kun vaere knyttet til en bestemt art, naturtype eller lokalitet,
men have interesse flere steder. Nar disse emner har et omfang, hvor en egentlig arti-
kel er berettiget, bringes de som en basisartikel. Den ligger sa at sige i arkivet, men
kan kaldes frem i et selvstaendigt vindue, hvis den der besgger virnatmus gnsker at
laese mere om et bestemt emne, der er omtalt i en af hovedsamlingerne.

Falgende kan tjene som meget forskellige eksempler pa basisartikler:

J Kadaedende planter. At planter indfanger og fortaerer smadyr er et faanomen,
der kendes fra en rackke arter, bade danske og udenlandske. | en basisartikel
kan faenomenet behandles seaerskilt, hvorfor det ikke er nedvendigt at gentage
indholdet ved hver art, lige som man far mulighed for at beskrive forholdene
med mere eksotiske eksempler.

. Torvegravning. Dette emne har stor betydning for mange moselokaliteter og fle-
re naturtyper. | en oversigtsartikel kan denne, bade naturhistorisk, kulturhisto-
risk og samfundsmaessigt betydningsfulde aktivitet beskrives, sa den knytter an
til dem alle.

. Insekters forvandling. Dette emne har betydning for alle insektarter og en over-
sigtsartikel kan gere det let for den besggende, at orientere sig under besgg i
insektsamlingen.

o Fugletraekket i Sydjylland. En raekke lokaliteter vil blive fremhaevet for deres
betydning for fugletraekket. | en oversigtsartikel kan der skabes samling pa det-
te faenomen, og der kan skabes forbindelse mellem de forskellige traeklokalite-
ter og alle arterne ad den vej.

o Spise- og giftsvampe. En oversigtsartikel om dette emne vil kunne nas fra alle
svampearter.
. Vandmiljeplanerne. En del lokaliteter er i disse ar under restaurering som falge

af samfundets indgreb mod overskydende naeringsstoffers negative pavirkning af
vandmiljget. En basisartikel kan skabe klarhed over indhold og malsaetning.

Basisartiklerne er ikke pa samme made som de permanente samlinger undergivet
formkrav, men kan skrives som illustrerede, sammenhangende tekster. Teknisk be-
handles de pa samme made som alle andre tekster i TopicMaps og der er derfor de
samme muligheder for, ved hjeelp af editoren, at tilfere teksten links m.v.

Hver basisartikel vil blive ledsaget af en raekke stikord, der ggr det nemt at finde den
med museets overordnede sggefunktion.

Fra venstre kolonne vil man, nar dette er udviklet, kunne vaelge en oversigt over ba-

sisartikler fra "Temaer". Denne knap vil ogsa (senere) give mulighed for at vaelge saer-
udstillinger, et emne vi endnu ikke har udviklet et koncept for.
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Brugerfladens funktioner

Segefunktionerne

Fra forsiden vil der kunne sgges i fritekst pa hele museet. Sggeresultaterne vil blive
praesenteret i en sorteret form, sa man kan se, om det er i en tekst fra en af museets
grundsamlinger, en basisartikel eller et stikord til et billede, fagord eller andet.

Hver af samlingerne vil vaere forsynet med et tostrenget sggesystem. Begge typer vil
vare at finde pa alle tre niveauer, men i to forskellige grafiske fremstillinger.

Den ene sggefunktion er en traditionel sgger, hvori man skriver det, man gnsker at
finde.
Principperne er stadig under udvikling, men sikkert er det, at der vil kunne sgges:
o Arter: pa bade danske og videnskabelige navne.
o Naturtyper: pa bade overtyper og grundtyper
o Lokaliteter: pa bade kommune, metalokaliteter og enkeltlokaliteter

Segefunktionen vil blive forsynet med et ”best guess” system, der sa snart brugeren er
i gang med at skrive, abner et rullepanel med oversigt over de eksisterende ord, der
begynder med det allerede indtastede. En anden mulighed er en sggefunktion, hvor
man pa forhand valger, om man vil sgge ud fra ”begynder med”, ”indeholder” eller
“er i sin helhed”. Det er muligt, at denne sggefunktion vil blive reserveret Niv lIl.

virnatmus Find en art
( ) Hvordan finder du frem &il en art pa virnatmus?
i ]

Du har 2 muligheder for at finde en art:

o —T—
- Lokaliteter -

Arter

Find en art ved at skrive i sogefelt herunder

i
|

I Sgg

Find en art ved at klikke dig frem

Ol =

Svamperiget  Chromisterne Bakterierne

Ovenstaende eksempel er hentet fra Arter og illustrerer princippet i den anden sgge-
funktion, nemlig den hierarkiske, billedstgttede sagning. | farste opslag kan seges pa
det taxonomiske niveau Rige her Dyreriget.
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virnatmus Find en art
( % Hvordan finder du frem &5l en art pa virnatmus?

Du er ved at finde et dyr

Listen her er uden de mikroskopiske dyregrupper, og sjzldnere arter.
Hvis du vil se listen for alle dyregrupper skal du klikke her

Hvirveldyr

[ Famaerer |[Hajer og rokker || Benfuk |

Fadder Krybdyr Fugle Pattedyr

Leddyr

| e | | = ] |

| det andet opslag kan der sgges pa det taxonomiske niveau Klasse

Pa Niv | (her over) organiseres klasserne saledes at de, der forventeligt vil blive sagt
mest, bringes farst - dvs. alle hvirveldyrene, efterfulgt af leddyrene osv.

En del mikroskopiske dyr, arter der lever ekstremt skjult og meget sjaeldent forekom-
mende klasser, udelades i standardbilledet, men kan veaelges til ved et enkelt klik.

irnatmus Find en art
( \,‘ Hverdan finder du frem til en art pa virnatmus?

Du er ved at finde et dyr

- S Listen her er har alle dyregrupperne med
Lokalitetes Hyis du vil se listen uden du mikroskopiste og sjzldne dyr, skal du klikke her
Haturtyper
Kaksvampe Ktalvampe

Polypdyr

LS Ed

Fersioandipolyp  Smigepler Smigopkr Dttearmede  Mangearmede Storgopler

= Hyd roidomedusae Automedchisa harakdyr koraldyr
Rlblxagople:}‘1

LT

g
s
g
g

Skoletjenesten o

i

Fibbegobler Ribbegobier
Tergaculata Muda
Fladorme
T ; : |a -
Fimreorma Mhonogens fktar Digene hetar Baenado rme
Hemertiner

Mema rtwer HNemertingr
ol Enopla
Kaebémundede

36



virnatmus - et virtuelt naturhistorisk museum

Pa Niv Il (nederst foregaende side) organiseres klasserne i overensstemmelse med den
klassiske taxonomi, dvs. med de ”laverestaende” dyrearter farst (svampe og polypdyr)
og de "hgjerestaende” til sidst (fugle og pattedyr).

Pa Niv Ill udelades billederne og den klassiske taxonomi bringes i stedet pa listeform
med indryk for underliggende taxonomiske niveauer, svarende til Gbifs klassifikation
af "The Tree of Life”. Derved fremkommer et betydeligt hurtigere sagesystem, men
det kraever indgaende forudsatninger. Det er ikke udviklet til demomodellen, men er
teknisk mindre kompliceret.

Et element i TopicMap’en, der endnu ikke er kodet, er opslag til de hgjere taxono-

miske niveauer. Disse vil have ganske stor betydning for virnatmus’ anvendelighed i
arbejde med systematik, men til demomodellen har vi ”blot” udviklet statiske sider
(dvs. almindelige web-sider, der ikke traekker pa TopicMaps’ dynamik).

JKoleyjenesien
P o

Suler Skarver

Hejre, storke m.m.

Hejrer Storke

Svaner, gas og &nder

Svane|

Rovfugle

Falke

Fasaner

| det tredje opslag opdeles klassen i familier - her vaelges hagefuglenes familie

Pa Niv | og Il samles nogle familier i overordnede grupper af paedagogiske grunde. Og-
sa her stgttes sagningen af billeder.

Pa Niv Ill vil hele systematikken inden for klassen vare oplistet med indryk i ét a to
niveauer, afhangig af, hvor detaljeret den underliggende klassifikation er.

Pa fjerde opslag (@verst naeste side) kan der vaelges blandt de behandlede arter, her
blandt alle de arter af hagefugle, der er truffet i Syd- og Senderjylland.

Der er ved opbygningen taget udgangspunkt i den paedagogiske opfattelse, at sggning
ikke kun har et mal, men ogsa en indbygget laeringsproces. Ved at tydeliggare klassifi-
kationen styrkes den naturvidenskabelige dannelsesproces under sggningen.
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irnatmus Find en art

( \ Her kan du kiikke dig frem i systematikken

i fase" [ &)

- ‘ ”

\ Rovfuglene
(¥ kontrolpanel)
o rter |
Lokaliteter Hogefugle - Accipitridae

Naturtyper

| L k]

[ Fepseveze | [ Sengeern |

[

eppenes [_spurvenss —|

2 F

Musvge Broevage Fleldvage Lille skrigeo:rn Steppeorn Fongeorn

Pa fjerde opslag kan der vaelges blandt de behandlede arter, her blandt alle de arter
af hagefugle, der er truffet i Syd- og Senderjylland. Vi vaelger Hedehag.

rhnatmus Hedehog

Circus pygargus

sl &

Kort og gOdt om Hedehzg Find mere om Hedehgg

M Kort og godt l

2 Beskrivelse ’
o Udbredelse l
A Levested l
A Neering - fade J
A Formering '
o Arstiderne J
ATaxonomi )
A Truet - fredet J
2 Mere information '

A Galleri I

A Summary l
A zysammenfassung J

|

Lokaliteter S——
Naturtyper

Elegant og slank rovfugl, der treffes som fatallig ynglefugl i den senderjyske
marsk. Hannerne er lyst bl3grs, mens hunnerne overvejende er brune. Trakfugl, der
tilbringer vinteren i Afrika syd for Sahara-grknen.

Femte opslag er artens forside "Kort og godt”. Her Hedehagen.

| femte opslag er man inde pa en enkelt arts side i samlingen og kan derefter sgge
blandt de emner, der er behandlet om netop denne art.

For at gare arbejdet med siden lettere, vil vi kun ggre de emner tilgaengelige i hgjre
kolonne, der er behandlet. Denne funktion er imidlertid slaet fra under arbejdet med
demo-modellen.
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e

Du kan finde frem til et sted pa 2 mader:
(¥ _kontrolpane

Lokaliteter Find et sted ved at skrive i sggefeltet herunder

Naturtyper

| Sag

Find et sted ved at klikke dig frem

(Narde Varde D o -
TR
N\ . < SR Dt =

‘~"~_Esbje|"g > ‘\_Is_{én‘, !
el O

T
z :=~.‘:§l e

-,

Segefunktion efter lokaliteter. Ved klik pa en kommune fremkommer et detaljeret
kort med alle de behandlede lokaliteter.

Pa tilsvarende vis vil man kunne sgge lokaliteter og naturtyper, enten ved direkte sag-
ning eller guidet ved hjeelp af billeder - og for lokaliteternes vedkommende af kort.

irnatmus  Naturtyper

( ) Moser

|
’ ” Avirnatmus/naturtyper_moser.jsp?id=null&side=null&niveau=
("W kontrolpanel

= Lokaliteter [
|

Hojmoser

Alctiy Hojmose o3

Ekstremfattigkesr - andre...  mednzbfro...

g

R | .vu..’ 30
A Temaer :
Nelop nu
“SB B

Ekstremfattigkar

Overgangsfattigkaer

Ekstremfattigkar

Overgangsrigkar

Overgangsrigkaar

e

Segefunktion efter naturtyper. Efter at have valgt "moser” som et hverdagsagtigt be-
greb i den indledende segning, fremkommer de forskellige mosetyper med billeder.
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Billedsagning

Alle billeder forsynes med en raekke stikord, der kommer frem som sggeresultater. Bil-
leder vil ogsa kunne sgges i en saerskilt billedsagningsfunktion.

Det er endnu ikke afgjort, hvordan denne sggnings resultat skal praesenteres, men vi
gnsker en fremvisning med thumbnails, der kan abne billedet direkte. F.eks. som Gog-
gles billedsggning.

Teksterne

Tekster kan bade skrives direkte i CMS’et og i Word, hvorefter det indsattes i CMS’et.
De skrives originalt til niveauerne, og det er en grundlaeggende regel, at de skal vaere
korte og skarpe. Lange tekster pa hjemmesider er sjaldent nogen fordel. | brugerfla-
den er teksten forsynet med forskellige muligheder.

Hyperlinks markeres som ragdlige bogstaver. Ved at klikke pa dem, skifter man side til
det, ordet handler om. Det kan fx vaere en art, lokalitet eller naturtype eller det kan
vaere en basisartikel. Normalt vil hyperlink kun blive oprettet ferste gang man mgder
ordet i en tekst.

Billed tool-tip. Under laesning af en artikel er det imidlertid ofte nok bare at fa et bil-
lede af en omtalt art. Vi har derfor udviklet et vaerktgj, en billed-tool-tip. Ved berg-
ring af ordet med musepilen vises den omtalte art med et billede, dansk og videnska-
beligt navn. Denne funktion kan anvendes bade i egentlige artikeltekster og i lister,
hvilket letter sggningen betydeligt.

karhgg.

Smaflokke af Gulspury, Grasisken og Sjagger kan traffes i hele vinterperioden.

Tidligere kunne man traffe end del af de fugle, der er knyttet til den 3bne hgjmose

og hedemose, fx Hedehgg, Stor tornskade, Mosehornugle, Tinksmed og Urfugl, men

de er nu forsvundet.

Af og til ses i omradet

Pattedyr

Bé&de i hgjmosen of
gréfterne og ved t
rundt om. R3dyret
Raven har sin gray
bakkerne taet ved.
spor af Odder en e

. Mosegrisen findes langs
de i mosen og p3 markerne
pe pd hejmosekuplen.

bn. Den findes ogsd i
mens der kun er fundet

| PR RO

Fagordbog. | naturhistorien er der mange fagudtryk, man kan have behov for at sla op
under laesningen - selv om teksterne er skrevet til forskellige forudsatningsniveauer.
Vi har derfor udviklet en fagordbog.

Ord markeret med stiplet understregning, er forsynet med fagordbog. Bergrer man or-
det med musepilen, fremkommer en kort ordforklaring, bestaende af de farste linier
af en kort artikel.

Find mere om Abkzer

Beskrivelse Mose
8 Beskrivelse
Abkar mose ligger syd for Vedsted, nar Vojens. Den har noget af det bedst A Landkortet

bevarede [flafglslls | Senderjylland. Store dele af mosen er dog gravet vak, da man.

De er ofte mange tusind 3r gamle og

Senderjyllands zd [T ype and fra regn og sn
en pa n. Hgjmo...

Der er et interessa|

Der, hvor man har gravet t@rv, er der nu sger, men flere steder kan man se, ﬂLJ
hvordan mosens oprindelige planter kommer igen. Der er ogsd vokset en del skov A Chromista
op, fordi mosen ikke er s3 v3d, som den var fgr. p—
: . o 2 Bakterier
Abkaer mose er et bevaringsvardigt naturomrade og der er planer om at genskabe
mosen, bl.a. ved at have vandstanden og rydde de mange treer, der ikke harer til. ——
Abkzr mose blev den fredet i 1985, A Kulturhistorie

Nm virnatmue 4R A AR NS 1

Vil man laese hele artiklen, klikker man pa ordet, sa skiftes til siden i et saerskilt vin-
due. Fagordbogen er niveaudelt, sa den svarer til det overordnede niveau, man besga-
ger museet pa.
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Oprettelse af disse elementer sker ved hjeelp af fernaevnte editor i CMS’et. Den enkel-
te medarbejder ved virnatmus skal derfor ikke ngdvendigvis vide, hvordan man f.eks.
koder en tool-tip. Man markerer blot det @nskede ord, klikker pa ikonet for tool-tip,
hvorefter et dialogvindue gar det muligt, at vaelge arten fra den systematiske samling.
Billede, dansk og videnskabeligt navn saettes automatisk ind fra TopicMaps og arbejdet
er faerdigt.

Biblioteket

Hele virnatmus overholder selvfolgelig de gaengse spilleregler for citater og litteratur-
henvisninger. Oplysninger og citater vil vaere behgrigt forsynet med henvisninger.
Hver kilde indfares, én gang for alle, i CMS’et. Nar f.eks. et vaerk eller hjemmeside
citeres, forsynes den med et tag, der gar det muligt for laeseren at orientere sig om
kilden pa samme made som fagordbogen. Ved bergring fas forfatter, titel, udgivelse-
sar m.v., ved klik skiftes til et opslag, der giver mere udfaerlig omtale af kilden.

Billeder i virnatmus

Det virtuelle museums force ligger i billederne. | teksterne indsaettes de ved hjeaelp af
editoren, der giver mulighed for forskellige layout: flere billeder ved siden af hinan-
den, omlgbende tekst osv.

Hvert billede gemmes i CMS’et ét sted. De gemmes i en raekke standard sterrelse, der
gar dem anvendelige i det generelle layout af sider, gallerier, fuld skaerm og
thumbnails. Der er desuden mulighed for at placere billederne i andre starrelser og
beskaeringer, hvis dette gnskes i forbindelse med illustration af en tekst.

Billederne forsynes med copyrightmaerke og virnatmus-logoet.

Gallerierne.

Visningen af billedserier sker som standard i et billedgalleri med software fra Flash.
Galleriet fungerer som slideshow, hvor et billede automatisk overblaendes til det nae-
ste efter et fastlagt tidsrum. Slideshowet kan nar som helst standses med en knap i
galleriets betjeningspanel. Her finder man ogsa en raekke numre, der angiver de en-
kelte billeder i galleriet. Ved bergring af nummeret, kaldes thumbnail-billeder frem,
hvorved man kan sgge i galleriet efter et bestemt billede. Klikker man pa det, sprin-
ger galleriet til dette billede og standser slideshowet.

Galleri for Abkaer Mose Prasentation J
Kort

Planteliv

Dyreliv

Geologi

Kulturhistorie
Ejerforhold / fredning
@yrig information

Galleri

B Summary
. 7ysammenfassung

o

= Lokaliteter [

=

copyright @ virm atmus 2006
Alle billeder er ophavsretligt beskyttede, og m3 ikke benyttes uden fotogratens samtykke

Galleri med dyreliv fra Abkeer mose. Revehvalpe og - som thumbnail - Hugorm.
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Gallerierne placeres for det meste samlet under hvert opslag, og der er ingen tekniske
begraensninger pa antallet. Vi planlaegger ogsa at ggre gallerier integrérbart i andre
opsalg. Her, som alle andre steder i virnatmus, placeres selve billedet ét sted, galleri-
et indeholder i virkeligheden kun oplysninger om, hvad, der skal vises.

Galleri for Abkaer Mose Praesentation J
Kort |

= g Planteliv J
Landskab Dyreliv |

’ v Geologi J
Kulturhistorie J
Ejerforhold / fredning |
Teet pd Abkar Mose @vrig information J
© Galleri J

Summary J
-
Dyreliv Zusammenfassung |

H:

copyright @ virnatmus 2006.
Alle billeder er ophavsretligt beskyttede, 0g mJ ikke benyttes uden fotografens sambyide.

Oversigt over gallerier i Abkaer mose med landskabet, hajmosen, torvegravene, naer-
billeder, kulturspor og dyreliv samt en brugervejledning til gallerifunktionen.

Hvis man bergrer et billeder i galleriet med musepilen, glider et rullegardin ned fra
billedets overkant med titel, fotograf, lokalitet og dato. Den forsvinder straks, man
fjerner pilen igen.

Der er mulighed for, at ledsage gallerierne med lydfiler, f.eks. reallyd fra et omrade,
en arts sang eller indtalt tekst. Ved klik pa billedet abnes det i fuld skaermstarrelse i
et saerskilt vindue, hvis kvaliteten tillader det.

Hgjmosen gendannes
foto: Wilhelm L. Fabricius
Abkzer Mose - 01,05.2006

ikl 02 3 £ 6 0 01

copyright ® vi:na}mus 2006. copyright ® virnatmus 2006.
rophavsretligt besodtede, 0g ma ikke benyttes uden fotogr, r ophavsretligt bedottede, 0g m3 ilke benyttes uden fotogr

Ved bergring af billedet med musepilen glider et gardin ned fra overkanten af bille-
det med forskellige oplysninger.
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Animationer og Virtual Reality

En del af naturens dynamiske funktioner beskrives lettest, hvis de ledsages af levende
billeder. Her frembyder computergrafikken en raekke muligheder.

Billedanimation. Den mest primitive form for anskueligggrelse af dynamiske forlgb er
billedanimation. Vi har til virnatmus udarbejdet en skitse for et sadant, der viser hgj-
mosens tilblivelse i 8 stadier. Denne animation er baseret pa skitser med farveblyant -
men kunne i andre tilfalde vaere erstattet af stillbilleder af f.eks. en blomsterstands

udvikling.

Rotationer. En mere avanceret form for dynamisk illustration findes i form af objek-
ter, der kan roteres pa skarmen. Teknikken findes i to former, agte og falsk 3D.

| den aegte 3D opbygges objektet i 3D-grafik. Alle overflader er derfor computergene-
rerede. Dette giver visse fordele med hensyn til rotationerne, der kan laves sfaerisk og
ikke kun omkring én akse. Man kan ogsa definere, hvilke dele af objektet, der skal vi-
ses. Det er derfor muligt, at vise den lagvise opbygning af et objekt eller andre indre
strukturer og man kan skille det ad i bestanddele.

Til gengaeld fortabes alle naturlige overflader, hvilket gor teknikken uegnet til at vise
konkrete genstande.

Pa virnatmus ansker vi at eksperimentere med denne teknik til at vise et insekt, hvor
alle led, lemmer osv. kan markeres hver for sig. Ingen i arbejdsgruppen har dog de
tekniske forudsaetninger og vi ma derfor senere sgge en samarbejdspartner om udvik-
lingen af en demo.

Til uaegte 3D optages et antal (f.eks. 24 eller 36) billeder i en 360 graders rotation
omkring én akse. Billederne skal derefter ”syes sammen”. Ved hjaelp af musepilen el-
ler piletasterne i tastaturet kan man skifte glidende mellem billederne. Til hvert af de
24 billeder er der en zoomfunktion, der ger det muligt at zoome ind pa alle detaljer af
objektet. Billedet kan forsynes med ”hot-spots” som kan henlede brugerens opmaerk-
somhed pa karakteristiske detaljer og hvor der kan abnes sider med yderligere forkla-
ringer eller billeder. Derved abnes der mulighed for en formidling, der berettiger det
tekniske opbud.

Til virnatmus har lund & co udviklet en applikation, der kombinerer QuickTime, Zoo-
mify og Flash, der ger produktionen af sadanne rotationer relativt enkel.

| samarbejde med Nationalmuseets Bevaringsafdelings fotograf, Roberto Fortuna, har
vi produceret 5 rovfugle til virnatmus’ demomodel. Billederne er optaget i overor-
dentlig god kvalitet med stor detaljeringsgrad og dybdeskarphed.

Teknikken kan anvendes til objekter i mange stgrrelser - dybdeskarpheden i billederne
er eneste begraensning. Planer om at producere alle Europas fuglearter pa denne ma-
de kan realiseres, hvis de tilstraekkelige midler kan rejses, idet vi har faet adgang til
en af Europas flotteste samlinger af udstoppede fugle.

Panorama. Billeder, optaget under en panorering med overlap, kan, f.eks. i Quicktime
VR, sammensaettes til et panoramabillede, der kan styres med mus, piletaster eller et
grafisk betjeningspanel. Pa den made kan man lave billeder af starre landskaber. Bil-
lederne kan forsynes med "hotspots”, hvortil der kan knyttes andre funktioner, f.eks.
vinduer der abner med information om punkter i landskabet.

Mixet animation. Sekvenser, der integrerer forskellige former for grafik f.eks. video,
computer- og tegnet grafik kan samordnes i fremstillingerne af en raekke dynamiske
naturforhold. Til virnatmus har vi, sammen med lund & co., arbejdet pa en sekvens,
der viser hvorledes en hval i det Miocaene hav bliver til et fossil i Gram Lergrav. Se-
kvensen viser en raekke muligheder for at ledsage de levende billeder med forklarende
tekster, billeder og tegninger i et grafisk felt, der fojer sig til virnatmus’ generelle
layout. | skrivende stund er sekvensen endnu under finpudsning.
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Video kan integreres i felter pa skaermen, saledes at der kan afspilles sekvenser af for-
skellig karakter. Af hensyn til brugers download-hastighed kan der tilbydes i forskelli-
ge kvaliteter.

Kort

Kortmaterialer kommer til at spille en stor rolle i virnatmus. Til brug for projektet er
udarbejdet et grundkortmateriale, opbygget i lag. Pa den made kan vi kombinere de
forskellige kartografiske oplysninger, der matte vaere brug for i de enkelte opslag, lige
gyldigt om det er en lokalitets placering, en naturtypes udbredelse eller en fugls over-
vintringspladser. Grundmaterialet er altid det samme, afpasset til det generelle vir-
natmus-design og alle lagene er skalérbare.

Til brug for sggning kan kortet forsynes med kommunegraenser, botaniske distrikter
eller UTM-net pa 5x5 km for plotning af fund.

Statiske kort er rent teknisk bare billeder, der placeres som enhver anden illustration
i et opslag, nar farst de enskede informationer er indsat lag for lag.

Aktive kort er mere komplicerede funktioner, hvor brugeren kan vaelge mellem lage-
ne. Til demomodellen har vi udviklet flere eksempler:

o hedehggens udbredelse i 1971-74, 1994-98 og 2004-05. De tre kort illustrerer
bestandens dynamik over arene.

o egnen ved Abkar mose i tre forskellige perioder over 150 ar illustrerer foran-
dringerne i mosen: tarvegravenes udbredelse, anlaeg af veje osv. Kortene er
kombineret med lodret luftfotografi.

o fredningsafgraensning, fortidsminder og publikumsfaciliteter i Abkaer mose,
hvor hvert element kan saettes ind for sig.

o mosernes udbredelse i Senderjylland er illustreret pa et oversigtskort, hvor 29
registrerede moser er plottet ind. Hver lokalitet er forsynet med
”imagemapping”, saledes at man med musen kan fremkalde en tool-tip med
oplysninger eller ved klik komme frem til beskrivelsen af lokaliteten.

o segefunktion for lokaliteter pa kommuneinddelt kort, hvor TopicMap genere-
rer liste over lokaliteter i kommunen.

Dynamiske kort er langt mere komplicerede starrelser. Det er et stort gnske i arbejds-
gruppen at udvikle dynamiske kort, der automatisk opdateres fra CMS’et. Pa sarligt to
omrader vil dette have betydning:

o lokaliteter vil kunne opdateres som klikbare punkter pa kortene, nar de farst
er indskrevet med ngjagtige UTM-koordinater i CMS’et.

o fund eller arters udbredelse vil labende kunne opdateres pa kort, idet angivel-
se af fund pa en bestemt lokalitet vil kunne generere en markering pa et kort.
Opdateringen pa kort vil kun kunne ske ved et aktivt valg i CMS’et, samtidig
med at man tager stilling til, om et fund egner sig til offentliggarelse.

De tekniske forudsaetninger for at etablere dynamiske kort er til stede i bade CMS og
de udarbejdede grundkort, men det vil kreeve mere tid at lave dem, end vi har haft til
radighed i pilotprojektperioden.

Efter pilotprojektperiodens udlab er vi blevet gjort bekendt med et kortsystem, udvik-
let af Google, der kombinerer satellit-foto med kort. Man kan selv placere lokaliteter i
dette system og - hvad mere er - det er gratis at benytte. Det er ikke muligt pa nuvae-
rende tidspunkt at afggre, hvilken betydning det kan have for virnatmus.

Lydfiler

Som en integreret del af samlingerne vil kunne indga lydoptagelser. Afspilning af ly-
doptagelser vil forega ved hjalp af en lydapplikation, svarende til billedgallerierne.
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Den grafiske udformning af denne afspiller er endnu ikke udviklet, men man skal nok
forestille sig noget i retning af det virtuelle betjeningspanel, der kendes fra medieaf-
spillere i computeren, ledsaget af billeder, lydgrafik eller tekst pa et “display”.

Lydeksempler kan tilbydes i forskellige kvaliteter, saledes at den besggende selv kan
vaelge i henhold til sin nettilslutning, f.eks. en mp3 udgave og en WAVE-udgave.

Vedhaeftede filer

Bade i skoletjenesten og i tilknytning til beskrivelserne i samlingerne vil der vaere be-
hov for at gere filer tilgaengelige.

Standard-formatet er Acrobats pdf-filer, hvilket ogsa vaelges til virnatmus.

Nyheder

Pa virnatmus vil man kunne laese nyheder fra naturen i omradet. Det er tanken, at der
lebende skal placeres sma historier fra naturen ”netop nu”, enten om iagttagelser el-
ler om emner af helt aktuel karakter. Nyhederne indskrives i CMS’et og alle medarbej-
dere kan saledes saette dem pa. Pa nyhedssiden vil der vaere et arkiv. Nyhedstekster-
ne adskiller sig ikke fra andre tekster og kan saledes forsynes med bade links, fagords-
forklaringer og illustrerende tool-tips for arterne, der navnes.

Nyhederne kan kombineres med en emailbaseret nyhedstjeneste, saledes at tekster og

billeder kan sendes ud til en modtagerkreds, hvad enten det er pressen eller saerligt
interesserede brugere.
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%4 Det konkrete indhold
44| 1 demomodellen

| demomodellen har vi koncentreret os om funktionalitet. Det konkrete naturhistori-

ske indhold er derfor i vid udstraekning underlagt dette. Det betyder, at hverken tek-
ster eller billeder nadvendigvis svarer helt til det, vi senere vil saette ind. Det er der-
for vigtigt at understrege, at der er tale om en "mock-up”, lidt pa samme made, som
nar man prgveopsatter siderne i et leksikon, for at se, hvordan det tager sig ud, om

artiklerne fungerer sammen med illustrationerne osv.

Vi har bestraebt os pa, at der ikke opstar irriterende lgse ende, dvs at man far ”page
can not be found” meddelelser fra browseren. Det gares oftest ved at der ikke sker
noget, nar man klikker. Knappen henviser simpelthen til sin egen side. Vi beder om
overbaerenhed, hvis der alligevel skulle forekomme lgse ender. Tilbagepilen i browse-
ren klarer problemet!

Arterne

Vi havde pa forhand sat rovfuglene i det sgnderjyske omrade som eksempel. Vi har
derfor indrettet demoversionen saledes, at de links i segningen, der farer videre, alle
peger mod rovfuglene. Nogle fa arter er behandlet uddybende. Det galder Havaern,
Raed glente, Hedehag, Larkefalk og Musvage, hvor der er skrevet forskellige tekster til
de tre niveauer. De gvrige er kun tilstraebt repraesenteret ved ”Kort og godt” opsla-
get.

| arbejdet med Abkaer mose har vi imidlertid faet brug for at lave en raekke andre ar-
ter, sa vi kunne demonstrere de forskellige funktioner i virnatmus. Der er derfor op-
rettet en lang rackke arter, bade dyr og planter, der sa kan klikkes i Abkaer mose og
under Hgjmose.

Endelig har vi, af tekniske grunde, veaeret ngdt til at arbejde ret omfattende med sy-
stematikken. Det kan udelukkende ske ved at oprette arter. Der findes derfor et hav
af arter, der kun forekommer med deres videnskabelig og eventuelle danske navn, og
hvis eneste information er deres taxonomiske placering. Det kan dog ikke forstyrre no-
gen, da arterne ikke er forbundet med hverken lokalitet eller naturtype.

Naturtyperne

Ogsa her har vi lavet en ”zoom” fra den overordnede klassifikation af naturtyperne,
via moser i almindelighed til Hajmose. Naturtypen er ogsa beskrevet, sa den farst og
fremmest illustrerer funktion af virnatmus.

Lokaliteterne

Lokaliteten Abkaer mose er blevet behandlet, sa alle funktionerne kan praves af. Nar
det gaelder sggefunktionen i lokaliteterne sa arbejdes der, endnu ved afslutningen af
denne rapport, fortsat pa udviklingen, saledes at lokaliteterne kan klikkes direkte fra
kommunekortene.

Basisartiklerne
Der er skrevet basisartikel om kedadende planter, tervegravning og rovfugle.

Funktioner

Der er udarbejdet eksempler pa fagordbog, tool-tips, kommentarer der abner i eget
vindue osv. Ogsa her er det repraesentative, ikke det komplette malet.
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| dette afsnit behandles erfaringerne fra de 5 maneder i pilotprojektet, hvor den kon-
krete opbygning af demomodellen fandt sted. Der sigtes saerligt mod de erfaringer,
der gor det muligt for os, at sige noget om hvilke forudsaetninger der skal vaere op-
fyldt, for at et museum i fuld skala kan sgsaettes. Desuden perspektiveres nogle af er-
faringerne med henblik pa ikke afprgvede idéer-

Konklusion og perspektiv

CMS’et

Opbygning af det indholdsstyrende CMS er en meget tidskraevende affaere. Selve pro-
grammet, TopicMaps, egner sig utroligt godt, men den konkrete udformning af CMS’et
er vores egen opgave.

Vi fandt ret hurtigt en grafisk udformning, der ggr det faerdige CMS brugervenligt for
kommende medarbejdere og som kan varieres i det uendelige, hvis der bliver brug for
det.

Hvor relationerne mellem de forskellige emner er simple, har kodningen ”blot” krae-
vet tid og godt overblik. Problemerne er imidlertid starre, nar der er tale om et strikt
hierarki som Systema Naturae. Her har vores systemudvikler mattet bevaege sig ud i
omrader af TopicMaps, der ikke er dokumenteret tilstrackkeligt i det tilgaengelige ma-
teriale fra udbyder. Det har imidlertid vist sig muligt at bearbejde TopicMaps saledes,
at det kunne tilpasses vore saerlige krav. Systemudvikleren har undervejs kommunike-
ret med det norske firma, der hjaelpsomt og interesseret har fulgt vores arbejde.

Vi ma, med systemudviklerens ord, konstatere at ”alt kan lade sig ggre, men det kom-
mer til at tage tid”.

Selv om CMS’et pa nuvaerende tidspunkt fremstar funktionsdygtigt, afslares der jaevn-
ligt behov for justeringer, hvad enten det drejer sig om nye gnsker til, hvad det skal
kunne, forglemmelser eller egentlige fejl. Dette rokker dog ikke ved den generelle op-
fattelse i arbejdsgruppen og baggrundsgruppen om, at de opnaede resultater sa rige-
ligt star mal med forventningerne og at sadanne vanskeligheder lader sig korrigere.
Der vil ogsa i arene fremover vaere brug for udvikling af nye grundelementer til muse-
et. Den forhistoriske natur, geologiske og naturgeografiske emner, ”saerudstillinger” i
form af temaer osv. vil kraeve, at der opbygges nye stamkort til CMS’et, der relateres
til allerede eksisterende stamkort.

Konklusionen er,
o at det valgte program har vist sig fuldt ud anvendeligt til opbygning af et vir-
tuelt museum
o at opbygning, a&ndring og udvidelse kraever specialviden
o atderi1-2 ar vil vaere brug for en fuldtidsansat til dette arbejde og at muse-
et efterfolgende vil have behov for en TopicMaps-sagkyndig superbruger, der
kan foretage udvidelser og korrektioner.

De indhastede erfaringer bade med hensyn til funktionen af TopicMaps og udarbejdel-
se af CMS kan umiddelbart overferes til andre museumsopgaver. Det er derfor en vae-
sentlig erfaring
o at man med investering af den tilstraekkelige arbejdskraft vil kunne udarbejde
et standardprogram for virtuelle museer pa grundlag af erfaringerne fra vir-
natmus og det historiske virtuelle museum under udarbejdelse.
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Brugerfladen

Opbygningen af brugerfalden har taget udgangspunkt i opgaven, at ggre det muligt pa
én gang at praesentere meget store informationsmaengder, samtidig med at der stilles
krav om overskuelighed og let betjening.

Ved at underlaegge museet et strengt designregime, med standardiseret placering af
gennemgaende funktioner i en venstre-kolonne og emne-realterede funktioner i en
hejre-kolonne, mener vi at have lettet arbejdet. Midterfeltet i skaermbilledet er med
en bredde pa 550 pixels egnet til tekst i én spalte og stort nok til at man kan integrere
billeder af en fornuftig sterrelse. Ogsa funktioner som gallerier, lydafspilningspaneler
og tool-tips lader sig integrere pa en bade aestetisk og brugervenlig made.

Opbygningen af brugerfladen ved overholdelse af xhtml-standarden, med opdeling i
divisioner i style-sheet’et, har gjort andringer og tilfgjelser til en overkommelig op-
gave i hverdagen.

Med fastlaeggelse af en streng standard for farvepaletten, skrifttyper, markeringer af
tekst og andre grafiske attributter, f.eks. maerkning af billeder, udformning af grafi-

ske fremstillinger pa kort, arscyklus, gallerifunktion osv., vil museet fremsta i en ro-

lig, genkendelig form for den besagende.

Konklusionen er,
o at det udarbejdede design har vist sig at kunne fungere til den mangfoldighed
af information, det skal formidle
o at det lader sig integrere med CMS’et
o at senere udvidelser med nye grafiske komponenter kan lade sig ggre, nar blot
disse overholder xhtml standarden

Om man rent aestetisk bryder sig om designet, er naturligvis en smagssag. Vi har sggt
at bevare siden rolig og afdaempet i farverne, sa de mange billeder fra naturen ikke
skal konkurrere med neon blinkende bannere, rullende tekster og andre smarte pa-
fund.

Forelgbig er designet kun praesenteret for voksne. Her har modtagelsen vaeret imade-
kommende.
Vi vil i den kommende tid vise det for skolebgrn og iagttage, om de kan finde rundt.

Alt i alt regner vi ikke med at skulle foretage sterre aendringer i designet, men der lig-
ger mange udfordringer og venter pa os i detaljerne: lydafspilning, integration af vi-
deoklip etc.

Teksterne

Teksterne adskiller sig ikke fra de krav, man normalt stiller til gode fagtekster. At
skrive kort er en saerlig dyd, der let gar i glemmebogen, fordi det elektroniske medie
ikke har nogen fysisk begraensning. Men erfaringer fra hjemmesidedesignere dikterer
at tekster skal vaere korte og klare ellers vil brugeren hurtigt kede sig og surfe videre
til andre hjemmesider.

Med opdelingen i tre malgrupper har vi altid en bestemt modtager i tankerne, nar vi
skriver. Det letter processen, men de tre malgrupper har meget forskellige forudsaet-
ninger og derfor ma hver tekst formuleres for sig.

Det er derfor vores konklusion,

. at der skal stilles krav til formidlingsevnerne hos kommende medarbejdere.
. at vi bgr udvikle en form for standarder, som de enkelte skribenter kan laene sig
op ad.
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. at det vil vaere ngdvendigt med en redakter, der laeser artiklerne igennem, in-
den de laegges ud til brugerne.

Hvis museet bliver realiseret, er det naerliggende at indga aftaler med eksterne skri-
benter med specialviden. Det er bade projektleder og web-designers erfaring som re-
dakterer af et fagtidsskrift, at specialviden og formuleringsevne ikke ngdvendigvis fol-
ges ad. Aftaler med eksterne skribenter ma derfor indeholde en gensidig forstaelse
om, at teksterne altid er underlagt redaktion. Saerligt formulering af tekster til Niv |
kraever disciplin.

Til pilotprojektet har hovedvaegten vaeret lagt pa opbygningen af de mange funktioner
og teksterne har derfor ikke vaeret genstand for en grundig gennemarbejdning. Det
har vaeret pilotprojektets formal, at demonstrere at et virtuelt museum kan opbygges
og fungere med de anvendte midler.

Pilotprojektperioden giver derfor ikke i sig selv anledning til konklusioner med hensyn
til, hvor lang tid det tager, at researche, udvaelge og skrive de enkelte elementer.
Men det ligger imidlertid i selve ideen og i mediet, at det til stadighed skal udvikles og
at man altid kan vende tilbage og tilfgje, fjerne, erstatte og korrigere, da man jo ikke
er bundet til trykningens uigenkaldelighed.

Billeder

Billederne spiller en stor rolle i bade indsamlingen og formidlingen. Naturfotografering
er en tidskraevende affaere, der er dybt afhaengig af en raekke naturbestemte faktorer
som lyset, vejret og arstiderne og dertil en god portion held.

Lagring af digitale billeder i virnatmus er forberedt i CMS’et, men arbejdet besvaerlig-
gares endnu af, at vi ikke har en billedvisning. Her ligger et starre arbejde og venter
pa systemudvikleren.

Pa den anden side muligger den moderne teknologi, at bl.a. billedarkivering, retou-
chering og anden billedbehandling kan afvikles lang hurtigere end tidligere. Pa den led
kan meget afvikles rationelt.

/ldre billeder af den syd- og senderjyske natur findes i rigt mal. Institut for Sender-
jysk Lokalhistorie har tusindvis af billeder fra det historiske Senderjylland, og modta-
ger ved amtets nedlaeggelse hele billedarkivet fra Naturafdelingen. Det betyder, at vi
i Museum Sgnderjylland rader over en helt enestaende samling, der vil kunne anven-
des i virnatmus efter gaeldende regler. Pa den made vil vi kunne beskrive den histori-
ske udvikling i landskabet, ikke mindst gennem de kulturelle pavirkninger som land-
brug, skovdrift, digebyggeri osv. har medfgart.

Under pilotprojektet fik vi kontakt med lokalhistorisk arkiv i Hammelev, der stillede
meget spaendende materiale til radighed for os om Abkaer mose. Vi fik ogsa kontakt
med enken efter den ingenigr, der forestod opbygningen af de store anlaeg, der udnyt-
tede tarvene under 2. verdenskrig. Han var en ivrig fotograf og dokumenterede bade
arbejdsprocesser og anlag for eftertiden. Det har givet anledning til at vi, nar det er
muligt, vil sege at komme i kontakt med andre lokalhistoriske arkiver og aktarer pa
lokaliteterne, under indsamlingen og behandlingen af oplysninger om nye lokaliteter.

Vi overvejer desuden en ordning, hvor folk kan komme med deres billeder af den syd-
jyske natur og fa den indscannet til museet. Med sig hjem far man en CD eller DVD-
skive med den elektroniske version som tak for lan. Digitalisering af aldre billeder,
hvad enten det er indscanning af aftryk eller lysbilleder, kan forega inden for Museum
Senderjyllands rammer.

Nye billeder. Pa virnatmus vil vi have brug for billeder af mange slags. Nogle skal vi
producere selv, andre ma vi have tilfert udefra. Overordnet kan man sige, at vejr og
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arstider bliver styrende for meget af vores arbejde og ikke mindst for fotograferingen.
Vi ma derfor indstille vores arbejdsprocesser saledes, at gode fotodage kan udnyttes -
sa ma billedbehandling, tekstskrivning og administration af udstillingerne henlaegges
til skumlere tider.

Landskabsbilleder kraever god forberedelse og der skal laegges en produktionsplan for
lokaliteter og naturtyper, der kan gare optagelserne rationelle. Dette kan f.eks. gares
ved, at hver medarbejder far tildelt et antal lokaliteter, der sa kan besgges i henhold
til malsaetningen for prasentationen. Nogle lokaliteter har store aestetiske vaerdier,
der skal dokumenteres gennem mange besgg, andre skal maske blot besgges nogle
gange hen over et ar, for de er tilstraekkeligt dokumenteret. Ofte kan dette ga hand i
hand med optagelser af andre emner.

Billeder af arterne er absolut de mest besvaerlige. Nogle arter kraever stor forberedel-
se, koncentration og meget held - andre ikke. Faelles for dem alle geelder, at billeder-
ne sa vidt muligt ber optages inden for det geografiske omrade, virnatmus daskker.
Hensynet til brugerne tilsiger imidlertid, at "mindre” kan gere det til at begynde

med - det er vigtigere, at den besggende finder et godt billede af den eftersggte art,
end om det er taget inden for det geografiske omrade. For de sjaeldent forekommen-
de arter, vil det alligevel aldrig vaere et realistisk mal.

Billeder af dyr i naturen kraever meget. | starten vil vi dog hurtigt kunne oparbejde en
god samling, inden for visse grupper gennem malrettet arbejde i felten. Erfaringen fra
pilotprojektperioden var f.eks., at vi under relativt fa og korte besgg i Abkaer mose
kunne fa en naesten komplet samling billeder af guldsmede og dagsommerfugle - ikke
alle mestervaerker, men skarpe og med god dokumentarisk vaerdi. Disse er vist i galle-
rierne i demomodellen.

Billeder af dyr i (midlertidigt) fangenskab er en oplagt mulighed. Ved at indrette
transportable terrarier og akvarier kan vi ret hurtigt fa lavet billeder af mange mindre
arter.

Billeder af planter, svampe, lav og alger i naturen har den fordel, at objekterne bliver
hvor de er. Malet, at lave et bredt daekkende digitalt herbarium, vil kunne nas i labet
af nogle fa ar.

Billeder i fotostudie kan rationaliseres og relativt hurtigt give os et starre materiale at
arbejde med. | pilotprojektperioden har vi eksperimenteret med sphagnummosser til
illustration af hgjmosen, og det har vaeret en ret enkel proces, nar fagrst indhold, vink-
ler og belysning er valgt. Blandt emnerne vil bade vaere materiale indsamlet til forma-
let og eksisterende samlinger af f.eks. fossiler eller insekter.

Museet rader allerede over det meste udstyr og det kan opstilles permanent.
Studiebilleder vil ofte vaere et supplement til naturoptagelser, men for visse kategori-
er er det uomgaengeligt.

Eksterne fotografer. Vi har under pilotprojektet kontaktet nogle af omradets dygtig-
ste naturfotografer, der har lovet vederlagsfrit, at stille billeder til radighed for pro-
jektet. Blandt disse er fuglefotografer med store samlinger af billeder, optaget inden
for omradet.

Der er mange, der gerne stiller deres billeder til radighed for det, man under ét kunne
kalde "fremme af kendskab til naturen”. Samtidig finder de stor tilfredsstillelse i, at
deres billeder bliver set og brugt. Vi er klar over, at det kan vaere svaert at forlade sig
pa denne type bidrag, men erfaringer fra en raekke aktive hjemmesider tyder pa, at
der kan opbygges et miljo af fotografer, der gerne leverer billeder til projekterne.
Som fagbladsredaktgrer har vi aldrig faet nej, nar vi har henvendt os om et bestemt
billede, vi anskede at bruge. Afggrende har vaeret, at det er til et ikke-kommercielt
formal.

Det ligger helt i trad med vores gnske om at inddrage brugerne i indsamlingen. Pa den
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made far mange mennesker med tiden et "medejerskab” til samlingerne. Man vil se
det som en kaerkommen lejlighed til at komme videre med en hobby og samtidig hgste
anerkendelse for sit arbejde, bl.a. gennem den validering af fundene, offentliggerel-
sen vil betyde.

Vi overvejer den mulighed, at lave forskellige arrangementer i omradet, f.eks. foto-
weekender, hvor vi kan mgdes med fotograferne og lave faelles arbejde i felten - kom-
bineret med et godt maltid og hyggeligt samvaer blandt artsfaller.

| visse tilfaelde vil det vaere nedvendigt, at kebe rettigheder til at bruge bestemte bil-
leder, eller rekvirere bestillingsarbejder.

Lydoptagelser

Optagelse af lyde fra naturen indgar i virnatmus som et nyt, spaendende omrade for
dokumentation og forskning. Volontar Peder Moesgaard har kontakt med en bioakusti-
ker i Californien, der har etableret et indsamlings- og forskningsprogram for lydopta-
gelser i naturen. Inspireret af dette har vi pa virnatmus beskrevet et program, der
gennem systematiske optagelser pa udvalgte lokaliteter skal vise, hvilke muligheder vi
har i fremtiden. Der er indkgbt udstyr til lydoptagelser, der er afpravet med succes.
Eksempler pa lydoptagelser vil blive prasenteret i demomodellen.

Programmet er beskrevet i demomodellen.

Naturhistorien

Afsaettet for oprettelsen af virnatmus er gnsket om at skabet et bredt deekkende, fag-
ligt solidt funderet, og savel grafisk som paedagogisk gennemarbejdet sted pa nettet,
der i sin udstillingsvirksomhed har samme hgje faglige standard som de fysiske muse-
er. Forudsaetningen for dette er farst og fremmest, at der er fagfolk bag, hvad enten
det geelder det tekniske eller det naturhistoriske.

At de to discipliner skal ga hand i hand, fik vi under pilotprojektet flere gode eksem-
pler pa. Her kan udviklingen af CMS’ets afsnit om taxonomi tjene som eksempel. For
at anskueliggare den taxonomiske videnskabsgren for systemudviklerne, matte natur-
historikerne udarbejde et grundrids af dyrenes systematik i et Excel-ark. De taxono-
miske niveauer, fra rige til underart fylder, nar der bade skal vaere plads til den vi-
denskabelige og den danske benaevnelse, 40 kolonner. | alt fyldte vi knap 1400 raek-
ker, der alle blev tjekket i Fauna Europaea eller ERMS. Pa den made anskueliggjorde
vi, hvordan nogle dele af dyreriget skal bruge naesten alle 20 niveauer, far en taxono-
misk redegarelse er komplet, mens andre ngjes med 5-6 niveauer. Pa grundlag af den-
ne viden kunne systemudviklerne indrette CMS’et. Imidlertid er taxonomien langt fra
noget statisk. Biologer fastlaegger labende nye taxonomier inden for de enkelte ni-
veauer. F.eks. kan en gruppe dyr ga fra at tilhere én og samme slaegt til en opdeling i
flere. TopicMap’en fungerer pa den made, at en andring far ”global” indvirkning. Men
nar f.eks. kun nogle af fuglearterne i en familie udskilles i en ny slaegt, mens andre
bevarer det gamle slaegtsnavn, ma der indarbejdes en funktion i CMS’et, der angiver
at andringen er lokal og ikke global. Det kraever teet dialog mellem de to domaener,
programmering og biologisk taxonomi.

Publikums bidrag

lagttagelser vil kunne indberettes gennem en email-formular. Vi agter ikke at lade
iagttagelserne ga uredigerede ind i samlingerne, da vi gerne vil sikre den videnskabeli-
ge kvalitet. Fra Sverige kendes et indrapporteringssystem for fugle, pattedyr, sommer-
fugle og karplanter, hvor hundredvis af bidragsydere indtaster iagttagelser. www.
artportalen.se , som sitet hedder, yder ganske vasentlige bidrag til viden om fore-
komster og giver f.eks. et fint billede af faenologiske forhold, f.eks. hvornar en fugl
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ankommer fra traek eller en plante begynder sin blomstring. Da iagttagelserne auto-
matisk plottes ind i et sverigeskort, kan man fglge forarets komme eller en invasion af
en sibirisk vintergaest, uge for uge. Disse iagttagelser tages senere under videnskabelig
behandling.

Vi ved, at der i Danmark pagar overvejelser om at etablere noget tilsvarende, og vi
har valgt ikke at satse pa et lokalt system af denne type. Vi vil til gengaeld gerne bi-
drage ved opbygningen. Sa vidt vides ligger sagen til overvejelse i Skov- og Natursty-
relsen.

Indsamlingsprojekter vil vaere en oplagt mulighed. Dagbladet Politiken og hjemmesi-
den ”Danske Dyr” har haft stor succes med at eftersege bestemte dyrearter i en af-
greenset periode (edderkopper og sommerfugle). Projektet er fra og med 2006 videre-
fort under navnet ”OBSnatur” af Friluftsradet og det virtuelle forlag ConDidact. Udvik-
lingen er sket i et samarbejde med bl.a. Danmarks Naturfredningsforening, Dansk Or-
nitologisk Forening, Verdensnaturfonden WWF og folkebibliotekerne deltager i formid-
lingen. Projektet kan ses pa www.obsnatur.dk, hvor der p.t. er sneglejagt.

Det har inspireret os til overvejelser om at sgge samarbejde eller udvikle noget lig-
nende, men lokalt, hvor publikum kan vaere med. Det, der kendetegner disse "jagter”
er, at de ikke kraever specialistviden. ”Ragekoloniernes udbredelse” eller "Fotosafari i
skolegarden” er oplagte temaer.

Billeder er tidligere omtalt i relation til samarbejde med aktive fotografer. Men man-
ge andre tager i ny og nae billeder af et enkelt dyr eller plante, og dem vil vi give mu-
ligheden for at indsende, f.eks. til bestemmelse, kommentar og eventuel offentligge-
relse.

Vi har ikke behandlet emnet dybere i demomodellen, men vi er klar over, at det vil
kunne udvikle sig til et vaesentligt aktiv for museet, og vi vil derfor tage fat pa dette,
sa snart projektet matte blive permanent. Blandt de andre idéer vi har, er en brevkas-
se af ”spegrg om naturen”-modellen og et diskussionsforum (blog) med plads til, at
brugerne indbyrdes drafter forhold i naturen. Sadanne funktioner er teknisk set enkle,
at oprette, men kraever daglig opmaerksomhed fra museets stab.
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Budget

Der er til brug for ansagninger udarbejdet et skitsebudget for virnatmus.

Post Etablering|  Arlig drift Lon
Projektleder 405.000
Web-master/designer 390.000
Systemudvikler 460.000
Biolog 420.000
Biolog 420.000
Digitale arbejdspladser, 3 stk 150.000

Hardware 30.000 30.000

Software 175.000 10.000

Karsel 45.000

Kurser, medarbejdere 30.000

Kurser, intro for brugere 20.000

Markedsfering 30.000

Konsulentbistand IT 50.000

Sum 355.000 215.000 2.095.000

Bemeaerkninger til budgettet:

Lenninger

Projektleder: Udlanes fra Haderslev Kommune til Museum Sgnderjylland som led i
kommunalreformen og er saledes finansieret.

Webmaster/designer: Lannen for den nuvaerende webmasterstilling er udgangspunkt.
Systemudvikler: Lgnnen er ansat efter universitetets trin 2 med 20 % overhead til Syd-
dansk Universitet, idet stillingen fortsat gnskes knyttet til denne institution som an-
saettende myndighed.

Biologer: Lennen tager udgangspunkt i AC-overenskomsterne.

Alle lgnninger indeholder pension m.v.

Etablering:

Digital arbejdsplads: Computer, digitalt fotoudstyr, GPS-udstyr, arbejdsplads: i alt an-
slaet 50.000 pr arbejdsplads pa baggrund af de hidtidige anskaffelser.

Hardware: Der skal anskaffes en stor server med plads til bade afvikling af portalen og
lagring af store datamaengder.

Software: Der skal anskaffes en run-timelicens til Ontopia TopicMaps, den koster ca.
125.000. Den nuvarende licens er en udviklingslicens, der ikke kan bruges pa nettet.
Vi far 50 % rabat som akademisk institution, som er indregnet.

Der skal endvidere anskaffes billedbehandlingsprogrammer og diverse programmer til
afvikling af interaktive elementer.
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Arlig drift:
Det paregnes at virnatmus kan have til huse i eksisterende lokaler i Museum Sgnderjyl-
land, hvorfor der ikke indregnes husleje.

Hardware: Belgb til vedligehold og nyindkeb af udstyr.

Software: Belgb til nyanskaffelser og licensfornyelser.

Koarsel: Der regnes med i alt 15.000 km til feltarbejde, mader m.v. & ca. 3.- kr. pr km.
Kurser, medarbejdere: Der paregnes udgifter til deltagelse i faglige kurser og konfe-
rencer. Belgbet er anslaet.

Kurser, intro for brugere: Der regnes med 1-2 arlige kurser, f.eks. pa Center for Un-
dervisning, med deltagelse af biologilaerere, naturvejledere m.v.

Markedsforing: Der paregnes udgivelse af plakat til uddannelsesinstitutionerne og
skriftligt introduktionsmateriale.

Konsulentbistand, IT: Der paregnes behov for ekstern bistand til udvikling af saerlige
komponenter som 3D animation og kortmaterialer.

Finansiering

Oprettelse af virnatmus er ikke muligt inden for de nuvaerende budgetrammer for Mu-
seum Sgnderjylland. Sammenlaegningen af de senderjyske museer skete med henblik
pa en viderefgrelse af de eksisterende aktiviteter. Det personale, der falger med fra
Senderjyllands Amt, er stabsmedarbejdere til administration, len og bygninger.

Kommunale driftstilskud

Haderslev Kommune har som tidligere naevnt fundet, at virnatmus indeholder sa man-
ge perspektiver for kommunen, at man gerne vil finansiere projektleders stilling. Der
er da heller ingen tvivl om, at virnatmus kan blive til stor gavn for flere kommunale
aktiviteter, forst og fremmest undervisningen i folkeskolen og naturskolerne, men og-
sa inden for arbejdet med naturforvaltningen og turismen vil virnatmus kunne blive et
stort aktiv.

virnatmus daekker efter kommunalreformen i alt 8 hele kommuner: Esbjerg, Fang, Ve-
jen, Kolding, Haderslev, Tander, Aabenraa og Senderborg samt mindre dele af Varde
Kommune. Tilsammen har de 8 kommuner godt 482.000 indbyggere. En forholdsmaes-
sig fordeling af driftsudgifterne vil, hvis et arligt udgiftsniveau pa ca. 2,5 mio. kr. laeg-
ges til grund, vaere ret taet pa 5 kr. pr indbygger. | dette regnestykke er Varde ikke
medregnet. Der vil givet blive rettet henvendelse til kommunerne her om pa et tids-
punkt.

Pulje- og fondsmidler

Der findes en raekke offentlige puljer og private fonde, der stgtter museumsdrift og
oplysningsarbejde inden for natur og miljg. Vi har allerede sendt anseggninger til flere,
bl.a. ministerielle puljer inden for bade natur og kultur.

Der har i pilotprojektperioden kun vaeret anvendt sparsom tid til dette formal, idet vi
gerne vil ledsage ansggningerne af noget anskueligggrende materiale. Denne rapport
er én af dem. Vi offentliggar ikke alle vore ansggninger, men det oplyses gerne ved
henvendelse til projektleder.
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Tak til alle!

Med denne rapport afsluttes et pilotprojekt, der har madt utroligt megen velvilje. Si-
den idéen farste gang blev skitseret, har mange mennesker falt sig inspireret og taenkt
hgjt sammen med os.

"Nar det blaeser, kan man enten ga i lae eller bygge vindmeller" siger et ordsprog. |
Senderjyllands Amt bygger vi vindmegller og midt i de omskiftelige tider, var der plads
til at preve idéen af. Tak til alle i forvaltningen og amtsradet for bade opbakning og
gkonomisk stgtte pa sammenlagt naesten 700.000 kr. til orlov og ansaettelse.

Tak til Kulturministeriet for ogsa at tro pa idéen. Med kun en skitse af projektet som
udgangspunkt fik vi bevilling fra Provinspuljen pa 300.000 kr. til ansaettelser og ind-
kgb. Undervejs har vi madt stor imgdekommenhed fra administrationen og forventning
til resultatet. Kulturministeriet har stor bevagenhed pa Internettets muligheder i mu-
seumsarbejdet og vi tror, at der med virnatmus er skabt nogle brikker, der kan blive
til gavn for mange andre.

| Museum Senderjylland er vi blevet varmt modtaget pa afdelingen for naturhistorie og
palaeontologi i Gram, hvor vi har fyldt en masse. Fra starten havde vi forventning om,
at skulle klare os selv, men det skulle snart vise sig, at alle engagerede sig i projektet.
Tak til Flemming, Martin og Peder for megen hjaelp, bade fagligt og praktisk. Ogsa i
ledelsen af det nye Museum Sgnderjylland har virnatmus rodfaestet sig som en del af
planerne. Det har givet stor tiltro til fremtiden for vores idé.

Tak til medarbejderne i Syddansk Universitet, Institut for Fagsprog, Kommunikation og
Informationsvidenskab. Professor Klaus Robering, institutleder Lotte Weilgaard og tid-
ligere institutleder Lars Johnsen og forskningsassistent Jonas Granlie. Pilotprojektet er
fra starten blevet behandlet med stor velvilje og en svimlende indsigt i de tekniske
muligheder, der gar det hele muligt.

Tak til medlemmerne af baggrundsgruppen for en aldrig svigtende interesse for vores
arbejde. Seerligt til Jer, der ikke er naevnt andet steds: Biolog Alex Schou, naturvejle-
der Steen Rabjerg, skovfoged og naturvejleder Sgren Rask Jessen, kulturchef Jarn Me-
jer og biolog Nanna Ramsgaard. Fra hvert emne, vi plantede pa dagsordenen, voksede
idéer, overvejelser og gode rad op, ting vi senere kunne hgste af i opbygningen af vir-
natmus.

Tak til Art Director Hilmar Tomas Gudmundsson, Peter Lund Sen. og Peter Lund Jr. fra
lund & co for stor idérigdom og engagement.

Tak til medarbejderne ved Haderslev, Grasten og Lindet Statsskovdistrikter, Vade-
havscentret og Fiskeri- og Sefartsmuseet for jeres gode modtagelse af ideerne og for
tilsagn om fremtidigt samarbejde.

Tak til Johannes og Helga Erritzge og Ernst Gloyer for engagementet i at gore de dede
fugle levende igen pa nettet og til Roberto Fortuna og Kira Krgis Ursem fra National-
museets Bevaringsafdeling for samarbejde om fotografering af rovfugle og udvikling af
ideer, til Peter Wind fra DMU, Henrik Enghoff og Isabel Calabuig fra Gbif for gode rad
om systematikken, til Seren Breiting fra Projekt Danske Dyrenavne og til Aksel Voigt
fra Senderjyllands Amt for samarbejde i felten.
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Tak til Ny Haderslev Kommunes administration og sammenlaegningsudvalg for at sikre
os en platform at arbejde videre fra.

Sidst, og frem for alt, tak til medarbejderne Michael og Theis fordi | rev et halvt ar ud
af jeres faglige karriere for at arbejde med pa idéen. | har arbejdet hardt med at om-
sette de mange, ofte ikke alt for konkret skitserede, tanker til et flot vaerktgj, der
bade i sin tekniske snilde og aestetiske fremtoning forhabentlig bliver til fuldvoksent
museum af en slags, man aldrig har set far.

Aabenraa 10. september 2006

Wilhelm Lorenzen Fabricius
Projektleder.
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M Kontakt m.v.

Museum Sgnderjylland
Dalgade 7

6100 Haderslev
www.museum-sonderjylland.dk
mail @haderslev-museum.dk

Museum Sgnderjylland, afdeling for naturhistorie og palaeontologi
Lergravsvej 2

6510 Gram

tif: 7482 100

www.grammmus.dk

msm@sja.dk

Projektleder

Wilhelm Lorenzen Fabricius

Frem til 1. januar 2007: Efter 1. januar 2007
Amtsgarden Museum Sgnderjylland
Skelbzkvej 2 Lergravsvej 2

6200 Aabenraa 6510 Gram

tlf: 7433 5330 tlf: 7382 0907

mob: 2899 3330

wif@sja.dk

Syddansk Universitet,

Institut for Fagsprog, Kommunikation og Informationsvidenskab
Engstien 1
6000 Kolding

www.sdu.dk

Denne rapport

Rapporten trykkes ikke, men kan downloades i pdf-format fra www.grammus.dk
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